WYMAGANIA EDUKACYJNE
Programowanie Aplikacji Internetowych — klasa IV
Dopuszczajacy

e Potrafi powiedzie¢ czym jest JavaScript oraz krétka historia powstania jezyk Java.

e Zna srodowisko uruchomieniowe Java Runtime Environment.

e Znardznice pomiedzy jezykiem Java - aplikacja, aplet, skrypt. A jezykiem JavaScript. Zna
sposoby wykorzystania jezyka Java i JavaScript.

e  Potrafi umiesci¢ skrypt w dokumencie HTML. Potrafi korzysta¢ ze skryptéow zewnetrznych.

e Zna sktadnie instrukcji dokument.write oraz potrafi wyswietla¢ tekst zawarty w skrypcie w
dokumencie HTML.

e Potrafi wyswietlaé tekst, grafike oraz zagniezdzac znaczniki HTML w skrypcie.

e Wie co to jest zmienna oraz zasady deklaracji zmienne;.

e Zna operatory arytmetyczne oraz operatory tanncuchowe i potrafi je taczyc.

e Znaoperatory poréwnania oraz operatory logiczne.

e Zna sktadnie instrukcji warunkowe;.

e Potrafi korzystaé z obiektéw wbudowanych window oraz jego wtasciwosci.

Dostateczny

e Potrafi powiedzie¢ czym jest JavaScript oraz krétkg historia powstania jezyk Java.

e Zna srodowisko uruchomieniowe Java Runtime Environment.

e Znardznice pomiedzy jezykiem Java - aplikacja, aplet, skrypt. A jezykiem JavaScript. Zna
sposoby wykorzystania jezyka Java i JavaScript

e Potrafi umiesci¢ skrypt w dokumencie HTML. Potrafi korzystac ze skryptdw zewnetrznych

e Zna sktadnie instrukcji dokument.write oraz potrafi wyswietlaé tekst zawarty w skrypcie w
dokumencie HTML

e Potrafi wyswietlaé tekst, grafike oraz zagniezdzac znaczniki HTML w skrypcie.

e Potrafi tworzy¢ komentarze wierszowe i blokowe w skrypcie JavaScript.

e Znatypy danych wystepujgce w JavaScript.

e Wie co to jest zmienna oraz zasady deklaracji zmiennej.

e Potrafi wyswietli¢ kilku zmiennych oraz przypisa¢ warto$¢é do zmiennej.

e Zna operatory arytmetyczne oraz operatory fancuchowe i potrafi je taczyc.

e Zna operatory przypisania, inkrementacja i dekrementacja.

e Znaoperatory poréwnania oraz operatory logiczne.

e Zna sktadnie instrukcji warunkowe;.

e Zna sktadnie petli while oraz do-while.

e Potrafi korzystac z obiektéw wbudowanych window oraz jego wtasciwosci.

e Potrafi korzystaé¢ z wbudowanego obiekt location oraz jego wtasciwosci.

e Potrafi korzysta¢ z wbudowanego obiekt math oraz jego wtasciwosci.

e Potrafi opisac zdarzenie ora rodzaje zdarzen udostepnianych przez JavaScript



Dobry

Potrafi powiedzie¢ czym jest JavaScript oraz krdtka historia powstania jezyk Java.

Zna srodowisko uruchomieniowe Java Runtime Environment.

Zna rdznice pomiedzy jezykiem Java - aplikacja, aplet, skrypt. A jezykiem JavaScript. Zna
sposoby wykorzystania jezyka Java i JavaScript.

Potrafi umiesci¢ skrypt w dokumencie HTML. Potrafi korzysta¢ ze skryptéow zewnetrznych.
Zna skfadnie instrukcji dokument.write oraz potrafi wyswietlac tekst zawarty w skrypcie w
dokumencie HTML.

Potrafi wyswietlaé tekst, grafike oraz zagniezdzac znaczniki HTML w skrypcie.

Potrafi tworzy¢ komentarze wierszowe i blokowe w skrypcie JavaScript.

Zna rodzaje okien dialogowych w JavaScript.

Potrafi wyswietli¢ okna informacyjne, decyzyjne i tekstowe.

Zna typy danych wystepujace w JavaScript.

Wie co to jest zmienna oraz zasady deklaracji zmiennej.

Potrafi wyswietli¢ kilku zmiennych oraz przypisa¢ warto$¢ do zmiennej.

Potrafi wykonaé zaawansowane ¢éwiczenia w tworzeniu, wyswietlaniu i przypisywaniu
wartosci do zmiennych.

Zna operatory arytmetyczne oraz operatory taficuchowe i potrafi je faczyc.

Zna operatory przypisania, inkrementacja i dekrementacja.

Zna operatory poréwnania oraz operatory logiczne.

Potrafi utworzy¢ skrypt z wykorzystaniem operatoréw.

Zna sktadnie instrukcji warunkowe;j.

Zna instrukcje przetwarzania warunkowego.

Zna sktadnia petli for oraz schemat blokowy.

Zna skfadnie petli while oraz do-while.

Potrafi zastosowa¢ petli while oraz do-while oraz zna réznice pomiedzy nimi.

Potrafi zdefiniowac funkcji oraz jej parametry.

Potrafi korzystaé z obiektéw wbudowanych window oraz jego wtasciwosci.

Potrafi korzysta¢ z wbudowanego obiekt location oraz jego wtasciwosci.

Potrafi korzysta¢ z wbudowanego obiekt document oraz jego wtasciwosci.

Potrafi korzystaé¢ z wbudowanego obiekt string oraz jego wtasciwosci.

Potrafi korzystaé¢ z wbudowanego obiekt date oraz jego wtasciwosci.

Potrafi korzysta¢ z wbudowanego obiekt math oraz jego wtasciwosci.

Potrafi opisac zdarzenie ora rodzaje zdarzen udostepnianych przez JavaScript

Potrafi utworzy¢ skrypt z wykorzystaniem zdarzen w JavaScript

Potrafi utworzy¢ zdarzenia stosowane przy formularzach

Bardzo dobry

Potrafi powiedzie¢ czym jest JavaScript oraz krdtka historia powstania jezyk Java.

Zna srodowisko uruchomieniowe Java Runtime Environment.

Zna rdéznice pomiedzy jezykiem Java - aplikacja, aplet, skrypt. A jezykiem JavaScript. Zna
sposoby wykorzystania jezyka Java i JavaScript

Potrafi umiesci¢ skrypt w dokumencie HTML. Potrafi korzysta¢ ze skryptow zewnetrznych



Zna sktadnie instrukcji dokument.write oraz potrafi wyswietla¢ tekst zawarty w skrypcie w
dokumencie HTML.

Potrafi wyswietlaé tekst, grafike oraz zagniezdzac znaczniki HTML w skrypcie.
Potrafi tworzy¢ komentarze wierszowe i blokowe w skrypcie JavaScript.

Zna rodzaje okien dialogowych w JavaScript.

Potrafi wyswietli¢ okna informacyjne, decyzyjne i tekstowe.

Zna typy danych wystepujgce w JavaScript.

Wie co to jest zmienna oraz zasady deklaracji zmienne;j.

Potrafi wyswietli¢ kilku zmiennych oraz przypisa¢ warto$¢ do zmiennej.

Potrafi wykonac zaawansowane ¢wiczenia w tworzeniu, wyswietlaniu i przypisywaniu
wartosci do zmiennych.

Zna operatory arytmetyczne oraz operatory tancuchowe i potrafi je taczyé.

Zna operatory bitowe.

Zna operatory przypisania, inkrementacja i dekrementacja.

Zna operatory poréwnania oraz operatory logiczne.

Potrafi utworzyc¢ skrypt z wykorzystaniem operatoréw.

Zna skfadnie instrukcji warunkowej.

Zna instrukcje przetwarzania warunkowego.

Potrafi utworzy¢ zaawansowane skrypty z zastosowaniem instrukcji warunkowych.
Zna skfadnia i stosuje petlefor

Zna sktadnie petli while oraz do-while

Potrafi zastosowac petli while oraz do-while oraz zna réznice pomiedzy nimi.

Potrafi utworzy¢ samodzielnie skrypt z wykorzystaniem petli for.

Potrafi zdefiniowac funkcji oraz jej parametry.

Potrafi samodzielnie utworzy¢ i wywotywac funkcji.

Potrafi zdefiniowac obiekt za pomoca konstruktora oraz utworzy¢ obiekt za pomocg
operatora New

Potrafi korzystaé z obiektéw wbudowanych window oraz jego wtasciwosci.

Potrafi korzysta¢ z wbudowanego obiekt location oraz jego wtasciwosci.

Potrafi korzysta¢ z wbudowanego obiekt document oraz jego wtasciwosci.

Potrafi korzystaé¢ z wbudowanego obiekt string oraz jego wtasciwosci.

Potrafi korzysta¢ z wbudowanego obiekt date oraz jego wtasciwosci.

Potrafi korzysta¢ z wbudowanego obiekt math oraz jego wtasciwosci.

Potrafi tworzy¢ zaawansowane skrypty zwigzane z tworzeniem oraz wykorzystaniem
obiektéw réznego typu.

Potrafi opisac zdarzenie ora rodzaje zdarzen udostepnianych przez JavaScript.
Potrafi utworzy¢ skrypt z wykorzystaniem zdarzen w JavaScript.

Potrafi przypisa¢ funkcje do zdarzenia.

Potrafi utworzy¢ zdarzenia stosowane przy formularzach.

Potrafi zabezpieczy¢ formularz ora utworzy¢ formularz logowania.

Potrafi utworzy¢ skrypty dokonujace obliczet matematycznych z wykorzystaniem formularza.



Celujacy

e Potrafi napisa¢ dowolny iteracyjny lub rekurencyjny algorytm sortujacy liczby



