WYMAGANIA EDUKACYJNE DLA PRZEDMIOTU: INFORMATYKA W KLASIE PIERWSZE)J

Temat (rozumiany jako

Ocena dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

lekcja)
Dziat 1. Ustugi internetowe
1.1. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Przeszukiwanie —wymienia adresy —rozrdznia pojecia: —wyszukuje informacje | —dobiera stowa — aktywnie uczestniczy
zasobow internetowych | ogélnoswiatowych wyszukiwarka i tekstowe i kluczowe w zyciu Wikipedii lub

— ¢wiczenia praktyczne

wyszukiwarek

— podaje adresy stron o
charakterze
encyklopedycznym lub
stownikowym

—okresla ustugi
dostepne dla cyfrowych
map i atlaséw
—wymienia strony
internetowe z
rozktadem jazdy
réznorodnych srodkéw
transportu publicznego
— podaje przyktady
internetowych baz
danych

przegladarka

— wyjasnia pojecie
stowa kluczowego

— odszukuje plany miast
wraz z widokiem
satelitarnym lub
widokiem ulicy
—wyswietla godziny
odjazdu autobusu,
tramwaju, pociggu z
konkretnego miejsca

— charakteryzuje zasady
korzystania z
internetowych baz
danych

multimedialne na
podstawie podanego
stowa kluczowego
—tlumaczy pojedyncze
stowa w jezyku obcym
— planuje trase
przejazdu z
wykorzystaniem map
elektronicznych

— planuje trase podrézy
z wykorzystaniem
transportu publicznego
— poréwnuje ceny
towardéw na aukcjach i
w sklepach

—tlumaczy wyrazenia i
idiomy na wiele
jezykéw

— korzysta z nowych
ustug
implementowanych w
wyszukiwarce (np.
kalkulator,
wyszukiwanie
graficzne)

— planuje trase podrézy
z uwzglednieniem
alternatywnych drég,
transportu publicznego
oraz obiektéw godnych
zwiedzenia

— po wieloaspektowe;j
analizie (parametry,
cena, koszty
transportu, zaufanie do
sprzedawcy) dokonuje
zakupdéw on-line

projektéw o zblizonej
koncepcji

— opracowuje trasy
wielodniowych
wycieczek (réwniez
zagranicznych) z
uwzglednieniem
geolokalizacji GPS oraz
map
wielowarstwowych (np.
utrudnienia w ruchu,
natezenie ruchu,
zdjecia i filmy innych
uzytkownikow, artykuty
z Wikipedii)

—rzetelnie petni role
szkolnego eksperta od
e-zakupoéw




1.2. Dzielenie sie
danymi

Uczen:

— podaje budowe
adresu e-mail

— okresla zasady
netykiety

—rozwija skrot FTP
- podaje przyktad
klienta FTP

— wymienia rodzaje

Uczen:

—tworzy kontakty i
grupy kontaktow
—wyjasnia pojecie:
ukryta kopia

— opisuje réznice
pomiedzy ,,odpowiedz”
a ,,odpowiedz
wszystkim”

Uczen:

—1faczy sie z serwerem
FTP

— pobiera i wysyta dane
FTP

— pobiera i wysyta dane
na wirtualne dyski

— pobiera dane z
udziatéw sieciowych

Uczen:

— udostepnia dane z
wirtualnych dyskow

— udostepnia pliki i
foldery w sieci lokalnej
— konfiguruje
udostepnianie plikdéw w
sieci lokalnej

— mapuje dyski i udziaty

Uczen:

— eksportuje /
importuje kontakty z
wykorzystaniem plikéw
CSV, wizytéwek vCard,
telefonu komdrkowego
— konfiguruje czytnik
poczty (z
wykorzystaniem POP3,

uprawnien do —wysyta i odbiera (lokalnych) sieciowe SMTP, SSL)
udostepnionych plikéw | wiadomosci e-mail — zarzadza serwerem
— wyjasnia dziatanie FTP (instaluje serwer,
ustugi FTP tworzy konta, nadaje
— charakteryzuje uprawnienia)
sposoby tgczenia sie z — ustala szczegétowe
udziatem sieciowym prawa dostepu do
(lokalnym) plikéw z
wykorzystaniem
uprawnien NTFS
1.3. Szkolenia e- Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
learningowe — podaje przyktady e- —omawia wady i zalety | —wyszukuje lekcje e- — planuje swdj rozwdji | —administruje
learningu e-learningu learningu na dany zdobywanie wiedzy z platforma e-
temat wykorzystaniem e- learningowg
—aktywnie korzysta z e- | learningu —tworzy materiaty
lekcji szkoleniowe i

umieszcza je w serwisie
e-learningowym




Dziat 2. Budowa komputera

2.1. Podzespoty
i peryferia
komputerowe

Uczen:

— wymienia podzespoty
komputerowe

— wymienia urzadzenia
peryferyjne

—wylicza rodzaje
pamieci masowych

Uczen:

—rozrdznia podzespoty
komputerowe
—rozpoznaje
urzadzenia peryferyjne
i pamieci masowe

Uczen:

— okresla zadania
poszczegdlnych
podzespotéw
komputerowych

— poréwnuje
zastosowanie urzadzen
peryferyjnych i pamieci
masowych

Uczen:

— poréwnuje
podstawowe parametry
uzytkowe procesorow,
pamieci RAM, pamieci
masowych, zasilaczy,
kart graficznych i
sieciowych

— ocenia podstawowe
parametry drukarek,
skaneréw, monitorow

Uczen:

—opiniuje przysztosé
technologii
komputerowej, wizje,
kierunki oraz problemy
i ograniczenia rozwoju

2.2. Projektowanie
komputera sieciowego

Uczen:

—wymienia podzespoty
niezbedne do ztozenia
komputera sieciowego

Uczen:

— wyjasnia potrzebe
zastosowania
podzespotéw w
projekcie komputera

Uczen:

—dobiera podzespoty
komputera sieciowego
z uwzglednieniem ich
kompatybilnosci

Uczen:

—analizuje projekty
komputera sieciowego
(podaje ich mocne i
stabe strony)

Uczen:

— opracowuje projekt
komputera sieciowego
z uwzglednieniem jego
rozbudowy w

sieciowego — dobiera podzespoty przysztosci
komputera sieciowego
z uwzglednieniem
potrzeb i kosztéw
Dziat 3. Grafika i multimedia
3.1. Obrébka zdjec Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
—wylicza rodzaje — wyjasnia pojecia: —wykonuje — dokonuje masowej —dokonuje
kompresji grafika rastrowa, podstawowe operacje zmiany rozdzielczosci, zaawansowanych

—wymienia formaty
plikéw graficznych
— podaje przyktady
edytorow grafiki
rastrowej

bitmapa, rozdzielczos¢,
gtebia koloréw

— charakteryzuje
kompresje stratng i
bezstratng

— opisuje cechy
formatéw graficznych

na grafice rastrowe;j
(kadrowanie, zmiana
rozmiaru, obracanie)
— przeksztatca obrazy
grafiki rastrowej,
wykorzystujgc efekty
—tworzy albumy
internetowe

rozmiaru, konwersji
miedzy formatami

przeksztatcen zdje¢, z
wykorzystaniem np.
masek i warstw




3.2. Tworzenie grafiki
wektorowej

Uczen:
— podaje przyktady
edytorow grafiki

Uczen:
—omawia wady i zalety
grafiki wektorowej

Uczen:
—tworzy proste obiekty
(linie, figury)

Uczen:
— planuje prace
projektowe z

Uczen:
— projektuje materiaty
(logo, plakaty, ulotki

wektorowej — wyjasnia sposdb —formatuje obiekty uwzglednieniem itp.) na potrzeby szkoty
tworzenia grafiki graficzne (np. rozmiar, | wykorzystania narzedzi
wektorowej styl i kolor zwiekszajgcych
obramowania, styl i efektywnosc
kolor wypetnienia) (kopiowanie,
- ustala zaleznosci klonowanie,
miedzy obiektami (np. grupowanie itp.)
potfozenie,
wyréwnanie)
3.3. Montaz filmoéw Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
—wymienia formaty — opisuje cechy — przeprowadza — konwertuje filmy —tworzy scenariusz i

plikéw wideo

formatow wideo

montaz filmu

pomiedzy réznymi

rezyseruje film

— podaje przyktady — wyjasnia pojecie — stosuje efekty i formatami dydaktyczny
programow do obrébki | rozdzielczosci przejscia — udostepnia filmy w
wideo — wyjasnia zwigzek —umieszcza w filmie internecie
pomiedzy jakoscig filmu | napisy
a jego rozmiarem —dodaje do filmu
Sciezke dZzwiekowa
Dziat 4. Zaawansowana edycja tekstu
4.1. Automatyzacja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
czynnosci w edytorze — okresla zalety —rozpoznaje listy: —tworzy i edytuje liste | — konfiguruje wtasng — planuje wyglad
tekstu stosowania list numerowana, wielopoziomowg liste wielopoziomowag zaawansowanego
wielopoziomowych punktowang i (korzystajac z —tworzy i edytuje dokumentu
—wymienia wiasciwosci | wielopoziomowa gotowego szablonu) wtasne style — projektuje wyglad i
stylu — uzasadnia stosowanie | —stosuje w — dostosowuje podpisy | whasciwosci list, stylow,
—wylicza rodzaje styléw w dokumentach | dokumencie i spisy do swoich odwotan i spiséw

odwotan i spiséw

— uzasadnia uzywanie
odwotan i spiséw

wbudowane style
— stosuje podpisy i spisy
(tresci, obiektow itp.)

potrzeb




4.2. Opracowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

szablonu dokumentu — definiuje pojecie —omawia wady i zalety | —tworzy dokumentna | —tworzy wiasny — projektuje, tworzy i
szablonu korzystania z podstawie gotowego szablon dokumentu udostepnia szablony
— podaje typowe szablonéw szablonu (np. dyplom, list, papier | drukdéw szkolnych (ta
przyktady dokumentéw firmowy) sama szata graficzna)
tworzonych na —tworzy szablony
podstawie szablonu zawierajace pola

4.3. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Tworzenie — definiuje —tworzy dokument na | —tgczy dokument z —tworzy dokument, — projektuje

dokumentdw seryjnych

korespondencje seryjng
—wymienia kolejne
kroki tworzenia
korespondencji seryjnej
—okresla rodzaje

podstawie gotowych
szablonéw (koperta,
etykiety, lista
adresatow MS Word)
—scala i drukuje

zewnetrzng baza
danych (np. Excel,
Access)

— wstawia i formatuje
pola korespondencji

korzystajac z regut

uniwersalny dokument
korespondencji seryjnej
(np. zaproszenie) wraz
z bazg danych

—w projekcie

dokumentéw dokumenty seryjnej przewiduje przyszte,
tworzonych tg metoda wielokrotne uzycie
dokumentu
4.4, Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wspdtpraca podczas —wymienia przyktady —omawia rdznice i —tworzy i udostepnia —tworzy i edytuje —redaguje i zarzadza
edycji tekstu stron z edytorami on- podobienstwa dokument tekstowy dokumenty z szkolng gazetka

line

pomiedzy wersjg

— wspotdziata podczas

wykorzystaniem

internetowa

—wylicza dostepne desktopowg a on- edycji dokumentu on- recenzji —tworzy, udostepnia i
rodzaje ustug line’owg pakietu line edytuje dokumenty,
(edytoréw) biurowego wykorzystujgc smartfon
Dziat 5. Arkusz kalkulacyjny
5.1. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Formatowanie danych | —wymienia sposoby —omawia budowe pliku | —importuje dane z —importuje dane z — eksportuje dane z
w komérkach arkusza importowania danych Ccsv plikéw CSV plikéw TXT innych aplikacji

kalkulacyjnego

—wylicza typy regut
formatowania
warunkowego
dostepne w MS Excel

—wyjasnia rdznice
pomiedzy
poszczegblnymi typami
regut formatowania
warunkowego

—tworzy formatowanie
warunkowe z jedng
regutg

— kopiuje dane z plikéw
HTML

—tworzy
zaawansowane
formatowanie

—analizuje i poprawia
pliki tekstowe z
uwzglednieniem ich
pdzniejszego importu
do arkusza




z wieloma regutami

kalkulacyjnego

5.2. Tworzenie i Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
formatowanie — wymienia typy —wyjasnia rdznice —tworzy wykresy —tworzy wykresy —tworzy
wykreséw wykreséw dostepne w | pomiedzy kolumnowe, liniowe, zawierajgce wiele serii | niestandardowe typy
MS Excel poszczegdlnymi typami | punktowe i kotowe danych wykreséw (np.
wykreséw —dostosowuje wyglad | —stosuje skale skumulowany,
—rozrdznia elementy (style linii, kolory logarytmiczng oraz gietdowy, bgbelkowy)
wykresu (np. seria wypetnien, style wykres o dwéch osiach
danych, os, obszar czcionek) do wiasnych pionowych
kreslenia, znacznik itp.) | potrzeb —umieszcza na
wykresie linie trendu
wraz z rGwnaniem
5.3. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Arkusz kalkulacyjny w
chmurze i w sieci
lokalnej

—wymienia przyktady
stron z arkuszami on-
line

—omawia réznice i
podobienstwa
pomiedzy wersjg
desktopowag a on-
line’owag arkusza
kalkulacyjnego

—tworzy on-line i
udostepnia arkusz
kalkulacyjny

— wspotdziata podczas
edycji dokumentu on-
line

— udostepnia arkusz w
sieci lokalnej

— wspotdziata podczas
edycji arkusza w sieci
lokalnej

— zarzadza prawami
dostepu

—rozwigzuje konflikty
jednoczesnego dostepu

—tworzy, udostepnia i
edytuje arkusze,
wykorzystujgc smartfon




5.4. Sortowanie,
filtrowanie i analiza
danych

Uczen:

—okresla rodzaje
operacji bazodanowych
dostepnych w Excelu

Uczen:

— wyjasnia pojecia:
sortowanie, filtrowanie,
tabela przestawna

Uczen:

—sortuje dane
tekstowe i liczbowe
—filtruje dane wedtug
jednego warunku
—tworzy tabele

Uczen:

—filtruje dane,
uwzgledniajgc wiele
warunkéw (koniunkcja i
alternatywa)
—analizuje dane w

Uczen:

—tworzy arkusz ze
sprawdzaniem
poprawnosci danych
—analizuje dane,
wykorzystujac sumy

przestawng zaawansowanej tabeli czesciowe
przestawnej
(wielowymiarowej, z
filtrowaniem,
grupowaniem, wieloma
wartosciami)
Sprawdzian praktyczny | jw. jw. jw. jw. jw.
z arkusza
kalkulacyjnego.
Dziat 6. Relacyjne bazy danych
6.1. Projektowanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
tabel i formularzy —wylicza obiekty baz — charakteryzuje: —tworzy tabele w bazie | —projektuje i edytuje — optymalizuje projekt
danych tabele, rekord, pole danych formularze tabeli (wtasciwosci pdl,
— wymienia typy — poréwnuje typy —wypetnia tabele elektroniczne typy danych,
danych danych danymi skalowalnosc i

—importuje dane do
tabeli

uniwersalnosé tabeli,
minimalizacja uzytej
pamieci itp.)

— projektuje intuicyjne
formularze
elektroniczne z
uwzglednieniem
maksymalnej
funkcjonalnosci




6.2. Zaleznosci miedzy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
tabelami — wymienia rodzaje — charakteryzuje —tworzy baze danych —tworzy baze danych — opracowuje raporty
relacji relacje: jeden-do- zawierajgcy powigzania | zawierajgcg powigzania | (na podstawie tabel)
— okresla rodzaje kluczy | jednego, jeden-do- jeden-do-jednego oraz | wiele-do-wielu
w relacjach wielu, wiele-do-wielu jeden-do-wielu
—wyjasnia rdznice
pomiedzy kluczem
podstawowym a obcym
6.3. Kwerendy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wybierajace i — wymienia rodzaje — charakteryzuje —tworzy kwerende —tworzy kwerende — opracowuje raporty
podsumowujace kwerend kwerende szczegdétowa | wybierajgca podsumowujacg (na podstawie tabel i
—wylicza operacje (wybierajaca) i —sortuje i filtruje dane | (skrécong) kwerend)
logiczne podsumowujaca w kwerendzie —tworzy zapytania do
— okresla funkcje —wyjasnia rdznice — stosuje alternatywe i baz danych w SQL
agregujgce pomiedzy suma a koniunkcje warunkéw
iloczynem logicznym
warunkoéw
6.4. Kwerendy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
funkcjonalne w — wymienia typy — charakteryzuje — projektuje kwerende | — projektuje kwerendy | —tworzy zapytania do
praktyce kwerend kwerende tworzaca tworzacy tabele funkcjonalne baz danych w SQL

funkcjonalnych

tabele, dofaczajaca,
usuwajaca,
aktualizujaca

- projektuje kwerende
dotaczajaca

wprowadzajgce
nieodwracalne zmiany
(aktualizujaca,

usuwajaca)
Dziat 7. Prezentowanie danych
7.1. Prezentacje Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
multimedialne — okresla zasady — wyjasnia pojecia: —tworzy prezentacje —umieszcza i — przygotowuje
tworzenie prezentacji slajd, konspekt, wedtug konspektu dostosowuje Sciezke prezentacje

multimedialnych
—wylicza nazwy
programow
wspomagajacych
tworzenie prezentacji

przejscie slajdu,
chronometraz

—umieszcza w
prezentacji grafike i
tekst

— zarzadza przejsciami
slajdow i

dzwiekowa do
prezentacji

— kompresuje
multimedia

— stosuje animacje

wielomonitorowa




chronometrazem obiektow
7.2. Zapisywanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
prezentacji w réznych —wymienia —rozpoznaje — zapisuje prezentacje — zapisuje prezentacje —tworzy prezentacje w
formatach rozszerzenia rozszerzenia plikow i jako .ppsx, .ppt, .pdf w postaci spakowanej postaci filmu wideo i
wyeksportowanych kojarzy je z — konwertuje na zewnetrznym udostepnia jq w
plikéw odpowiednig aplikacjg | prezentacje pomiedzy nosniku internecie
— wyjasnia rdznice .odp a .pptx (i — przeprowadza emisje
pomiedzy .ppsx a .pptx | odwrotnie) pokazu slajdéw
— charakteryzuje
formaty zapisu plikow
w réznych wersjach
PowerPointa
7.3. Strony internetowe | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen

—rozdzielanie wygladu
od tresci

— wymienia sposoby
taczenia (osadzania)
styléw CSS

— podaje przykfad
selektora i jego cechy

— wyjasnia pojecia: CSS,
selektor, cecha,
wartosé

— charakteryzuje zalety
uzycia CSS

—1taczy plik .html z .css
— ustala podstawowe
parametry czcionek,
akapitow, grafik

—wykorzystuje w
stylach CSS klasy i
pseudoklasy

—tworzy i edytuje
skomplikowane
struktury plikéw .css
(np. z wykorzystaniem
dziedziczenia i warstw
div)

—zmienia (tworzy
wiasne) .css w
systemach CMS

7.4. Skrypty na
stronach www

Uczen:

— wymienia cechy
JavaScript

— podaje przyktady
zdarzen

Uczen:

—wyjasnia pojecie:
interpreter
—rozrdznia zdarzenia
(np. onClick,
onMouseOver itp.)

Uczen:

— wstawia skrypt do
dokumentu .html
—stosuje
document.write do
wyswietlenia tekstu i
kodu HTML

— stosuje operatory
arytmetyczne

Uczen:

— stosuje funkcje
warunkowa

—korzysta z
operatoréw poréwnan
—tworzy formularze
elektroniczne z obstugg
zdarzen (np. onClick)

Uczen:

— projektuje i publikuje
zaawansowane skrypty
zawierajgce petle,
tablice, obiekty




— korzysta z funkgji
— obstuguje okna

dialogowe
Sprawdzian praktyczny | jw. jw. jw. jw. jw.
—tworzenie stron
internetowych
Dziat 8. Algorytmy i programowanie
8.1. Schematy blokowe | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
—wymienia elementy —rozpoznaje elementy | —formutuje —tworzy prosty —analizuje dziatania

schematu blokowego

schematu blokowego

specyfikacje algorytmu

algorytm liniowy i

algorytmow (ocenia ich

—wylicza operatory — charakteryzuje — okresla wynik zapisuje go w postaci ztozonosé)
(przypisania, elementy schematu dziatania algorytmu schematu blokowegoi | —poréwnuje dwa
poréwnan) blokowego listy krokow alternatywne
— stosuje instrukcje rozwigzania zadania i
warunkowa w udowadnia wyzszos¢
algorytmie jednego z nich
8.2. Algorytmy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
rozgatezione — wymienia rodzaje — charakteryzuje —formutuje —tworzy rozgatezione —analizuje dziatania
petli poszczegdlne rodzaje specyfikacje algorytmu | algorytmy zawierajagce | algorytmow (ocenia ich
— podaje sposoby petli — okresla wynik petle i zapisuje je w ztozonosé)
zatrzymywania — wyjasnia pojecia: dziafania postaci schematu — poréwnuje dwa
dziatania petli inkrementacja, rozgatezionego blokowego i listy alternatywne
dekrementacja, algorytmu krokéw rozwigzania zadania i
inicjalizacja zmiennej — dobiera rodzaj petli udowadnia wyzszos¢
odpowiednio do tresci | jednego z nich
zadania
8.3. Scratch — Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
przyktadowy program — uruchamia aplikacje —tworzy skrypty —tworzy skrypty — stosuje wielokrotnie —tworzy w petni
—tworzy najprostszy zawierajace instrukcje zawierajace instrukcje zagniezdzong instrukcje | funkcjonalne skrypty
skrypt czytaj/pisz warunkowa warunkowa wedtug witasnego
— uruchamia skrypt —inicjalizuje zmienne — uzywa operatoréow —tworzy skrypty projektu
— stosuje instrukcje logicznych zawierajace petle — poréwnuje dwa
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przypisania — okresla wynik alternatywne
— uzywa operatoréow dziatania skryptu rozwigzania zadania i
arytmetycznych udowadnia wyzszos¢
jednego z nich
8.4. Przyktad Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
programowania — wymienia cechy — charakteryzuje typy —tworzy programy — stosuje wielokrotnie —tworzy w petni

w Pascalu

jezyka Pascal

— uruchamia edytor
Pascala

—tworzy najprostszy
program

— kompiluje programy

danych Pascala
—tworzy programy
zawierajace instrukcje
czytaj/pisz
—inicjalizuje zmienne
— stosuje instrukcje

zawierajace instrukcje
warunkowa

— efektywnie korzysta z
informacji kompilatora
(poprawia btedy w
kodzie)

zagniezdzong instrukcje
warunkowa

—tworzy programy
zawierajace petle

— okresla wynik
dziatania programu

funkcjonalne programy
wedtug witasnego
projektu

— poréwnuje dwa
alternatywne
rozwigzania zadania i

—uruchamia programy przypisania udowadnia wyzszos¢
— uzywa operatoréow jednego z nich
arytmetycznych
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