Wymagania edukacyjne w klasach pierwszych ponadgimnazjalnych

INFORMATYKA
Dziat 1. Ustugi internetowe
Temat Dopuszczajacy Dostateczny Dobry Bardzo dobry
1.1. Wymienia adresy ogélnoswiatowych| Rozréznia wyszukiwarke i Wyszukuje informacje tekstowe i | Ttumaczy wyrazenia i idiomy na
Wyszukiwanie wyszukiwarek, stron o charakterze przegladarke. Wyjasnia pojecie multimedialne na podstawie wiele jezykow. Planuje trasy
informacji encyklopedycznym lub stowa kluczowego. Odszukuje podanego stowa kluczowego. przejazdu samochodowego i
stownikowym, stron z rozktadami plany miast. Uzywa widoku Samodzielnie dobiera stowa srodkami transportu publicznego.
jazdy. Okresla ushugi dostgpne dla satelitarnego lub widoku ulicy. kluczowe. Korzysta z nowych Poréwnuje ceny towardéw na
cyfrowych map i atlasow. Charakteryzuje zasady korzystania | uslug implementowanych w aukcjach i w sklepach. Dokonuje
z internetowych baz danych. wyszukiwarce. zakupow online.
1.2. Podaje budowe adresu e-mail. Okresla zasady netykiety. Rozwija | Laczy si¢ z serwerem ftp. Pobiera i| Udostepnia pliki i foldery w sieci
Komunikacjai | Tworzy kontakty i grupy kontaktow. | skroti wyjasnia dziatanie ustugi wysyla dane przez ftp i wirtualne | lokalnej. Konfiguruje
udostepnianie Wyjaénia pojecie ,,ukryta kopia”. FTP. Wymienia rodzaje uprawnien | dyski. Udost¢pnia dane z udostepnianie plikow. Mapuje
plikow Opisuje réznice pomiedzy do udostepnionych plikow. wirtualnych dyskow. dyski i udziaty sieciowe.
sformutowaniem ,,Odpowiedz” a Charakteryzuje sposoby taczenia
,»Odpowiedz wszystkim”. Wysyta i | si¢ z udzialem sieciowym
odbiera wiadomosci e-mail. (lokalnym).

1.3. Nauczanie na Podaje przyklady e-learningu. Omawia wady i zalety e- Wyszukuje lekcje e-learningu na  [Planuje swodj rozwdj i zdobywanie

odlegtos¢ learningu. dany temat. Aktywnie korzysta z e-wiedzy =z  wykorzystaniem e-

lekcji. learningu.
Dziat 2. Budowa komputera
Temat Dopuszczajacy Dostateczny Dobry Bardzo dobry

2.1. Z czego sklada
si¢ komputer?

Wymienia i rozrdznia podzespoly
komputerowe i urzadzenia
peryferyjne.

Wylicza rodzaje pamigci
masowych.

Okre$la zadania poszczegolnych
podzespotow komputerowych.
Poréwnuje zastosowanie urzadzen
peryferyjnych i pamigci
masowych.

Poréwnuje podstawowe parametry
uzytkowe procesorow, pamieci
RAM, pamigci masowych,
zasilaczy, kart graficznych i
sieciowych. Ocenia podstawowe
parametry drukarek, skanerow,
monitorow.

2.2. Projekt
komputera
sieciowego

Wymienia podzespoty niezbedne do
ztozenia komputera sieciowego.

Wyjasénia potrzebg zastosowania
podzespotow w projekcie
komputera sieciowego.

Dobiera podzespoly komputera
sieciowego z uwzglednieniem ich
kompatybilnosci oraz potrzeb
uzytkownika i kosztow.

Analizuje projekt komputera
sieciowego.




Dziat 3. Grafika i multimedia

Temat Dopuszczajacy Dostateczny Dobry Bardzo dobry

3.1. Grafika Wylicza rodzaje kompresji. Wyjasénia pojecia: grafika rastrowa,| Wykonuje podstawowe operacje na| Tworzy albumy internetowe.

rastrowa Wymienia formaty plikow bitmapa, rozdzielczo$¢, glebia grafice rastrowej. Przeksztatca Dokonuje masowej zmiany
graficznych. Podaje przyktady kolorow. Charakteryzuje obrazy rastrowe, wykorzystujac rozdzielczos$ci, rozmiaru i
edytoréw grafiki rastrowej. kompresje¢ stratng i bezstratna. efekty. konwersji migdzy formatami.

Opisuje cechy formatoéw
graficznych.

3.2. Grafika Podaje przyktady edytorow grafiki | Wyjasnia sposob tworzenia grafiki | Tworzy proste obiekty. Formatuje | Planuje prace projektowe i

wektorowa wektorowej. Omawia wady i zalety | wektorowe;j. obiekty graficzne (np. rozmiar, styl| uwzglednia w nich wykorzystanie
grafiki wektorowej. i kolor obramowania, styl i kolor | narzgdzi zwigkszajacych

wypetnienia). Ustala efektywnos¢ (kopiowanie,
klonowanie,

zaleznosci migdzy obiektami (np. grupowanie itp.).

potozenie, wyréwnanie).

3.3. Filmy Wymienia formaty plikow wideo. Wyjasnia pojecie rozdzielczosci. Przeprowadza montaz filmu. Dodaje do filmu $ciezke
Podaje przyktady programoéow do Ustala zwigzek pomigdzy jakoscia | Stosuje efekty i przejscia. dzwigkowa. Konwertuje filmy
obrobki wideo. Opisuje cechy filmu a jego rozmiarem. Umieszcza w filmie napisy. pomigdzy ré6znymi formatami.
formatoéw wideo. Udostepnia filmy w Internecie.

Dzial 4. Zaawansowana edycja tekstu

pracy

wlasciwosci stylu. Wylicza rodzaje
odwotan i spisow.

wielopoziomowsa. Uzasadnia
stosowanie stylow w dokumentach.
Uzasadnia uzywanie odwotan i
SpisoOw.

gotowego szablonu oraz tworzy
wlasna).

Temat Dopuszczajacy Dostateczny Dobry Bardzo dobry
4.1. Style i Okresla zalety stosowania list Rozpoznaje listy: numerowana, Tworzy i edytuje liste Stosuje w dokumencie style
automatyzacja wielopoziomowych. Wymienia punktowang i wielopoziomowa (korzysta z wbudowane i wlasne. Stosuje i

dostosowuje podpisy i spisy (tresci,
obiektow itp.).

4.2 Szablony

Definiuje pojecie szablonu. Podaje
typowe przyktady dokumentow
tworzonych na podstawie szablonu.

Omawia wady i zalety korzystania
z szablonow.

Tworzy dokument na podstawie
gotowego szablonu. Projektuje
wlasny szablon dokumentu (np.
dyplom, list, papier firmowy).

Tworzy szablony zawierajace pola.

dokumentow

4.3. Definiuje korespondencje seryjna. Okresla rodzaje dokumentow Laczy dokument z zewngtrzng baza| Wstawia i formatuje pola
Korespondencja | Wymienia kolejne kroki tworzenia | tworzonych ta metoda. Tworzy danych (np. Excel, Access). regul. | korespondencji seryjnej. Tworzy
seryjna korespondencji seryjnej. dokument w oparciu o gotowe dokument z wykorzystaniem
szablony (koperta, etykiety, lista
adresatow MS Word). Scala i
drukuje dokumenty.
4.4. Wymienia przyktady stron z Omawia réznice i podobienstwa  [Tworzy 1 udostepnia dokument] Tworzy i edytuje dokumenty z
Wspoldziatanie edytorami online. Wylicza dostepne | pomigdzy wersja desktopowa a tekstowy.  Wspotdziata  podczas| wykorzystaniem recenz;i.
przy tworzeniu rodzaje ushug (edytorow). online pakietu biurowego. edycji dokumentu online.




Dziat 5. Arkusz kalkulacyjny

Temat Dopuszczajacy Dostateczny Dobry Bardzo dobry
5.1. Wymienia sposoby importowania  Omawia budowe pliku CSV. Importuje dane z plikéw .csv, .txt, | Tworzy zaawansowane
Importowanie i | danych Wylicza typy regut Wyjasnia roznice pomiedzy| kopiuje dane z .html. formatowanie warunkowe z
formatowanie formatowania warunkowego poszczegdlnymi  typami  regul wieloma regulami.
danych dostepne w MS Excel. formatowania warunkowego.

5.2. Graficzna Wymienia typy wykresow dostepne [Rozréznia elementy wykresu (np.Tworzy  wykresy  kolumnowe, Stosuje skale logarytmiczna oraz
interpretacja w MS Excel. Wyjasnia réznice seria danych, oS, obszar kre$lenia,liniowe, punktowe i kotowe.| wykres o dwoch osiach pionowych.
danych pomiedzy poszczegolnymi typami  Eznacznik itp.). Dostosowuje wyglad (style linii| Umieszcza na wykresie linie trendu
wykresow. kolory wypehien, style czcionek) do| wraz z rownaniem.
wlasnych potrzeb. Rysuje wykresy
zawierajace wiele serii danych.
5.3. Wymienia przyktady stron z Omawia réznice i podobienstwa Tworzy online i udostgpnia arkusz | Wspotdziata podczas edycji
Wspoldziatanie arkuszami online. pomiedzy wersja desktopowa a kalkulacyjny. Wspotdziata podczas| arkusza w sieci lokalnej. Zarzadza
przy tworzeniu online arkusza kalkulacyjnego. edycji dokumentu online. prawami dostepu. Rozwiazuje
arkuszy Udostegpnia arkusz w sieci lokalnej.| konflikty jednoczesnego dostepu.
kalkulacyjnych

5.4. Operacje
bazodanowe w
Excelu

Okresla rodzaje operacji
bazodanowych dostepnych w
Excelu.

Wyjasénia pojegcia: sortowanie,
filtrowanie, tabela przestawna.

Sortuje dane tekstowe i liczbowe.
Filtruje dane wedilug wielu
warunkow. Uwzglednia koniunkcje
i alternatywe.

Tworzy tabele przestawna.
Analizuje dane w zaawansowane;j
tabeli przestawne;j
(wielowymiarowej, z filtrowaniem,
grupowaniem, wieloma

wartos$ciami).
Dzial 6. Bazy danych
Temat Dopuszczajacy Dostateczny Dobry Bardzo dobry
6.1. Wylicza obiekty baz danych. Charakteryzuje: tabele, rekord, Tworzy tabele w bazie danych. Importuje dane do tabeli.
Projektowanie Wymienia typy danych. pole. Porownuje typy danych. Wypehia tabelg danymi. Projektuje i edytuje formularze
bazy danych elektroniczne.
6.2. Relacje Wymienia rodzaje relacji. Okre$la) Charakteryzuje relacje: jeden do Tworzy bazg danych zawierajaca | Tworzy baz¢ danych zawierajaca

rodzaje kluczy w relacjach.

jednego, jeden do wielu, wiele do
wielu. Wyjasnia réznicg pomiedzy
kluczem podstawowym a obcym.

powiazania jeden do jednego oraz
jeden do wielu.

powigzania wiele do wielu.

6.3. Zapytania do
bazy danych

Wymienia rodzaje kwerend. Wylicza
operacje logiczne. Okres$la funkcje
agregujace.

Charakteryzuje kwerende
szczegdlowa (wybierajaca) i
podsumowujaca. Wyjasnia roznice
pomiedzy sumg a iloczynem
logicznym warunkow.

Tworzy kwerend¢ wybierajaca.
Sortuje i filtruje dane w
kwerendzie.

Stosuje alternatywe i koniunkcje
warunkow. Tworzy kwerende
podsumowujaca (skrocona).

6.4 Kwerendy
funkcjonalne

kwerend

\Wymienia
funkcjonalnych.

typy

Charakteryzuje kwerende tworzaca
tabele, dotaczajaca, usuwajaca,
aktualizujaca.

Projektuje kwerende tworzaca
tabele oraz dotaczajaca.

Projektuje kwerendy funkcjonalne,
wprowadzajace nieodwracalne
zmiany (aktualizujaca, usuwajaca).




Dzial 7. Prezentowanie danych

kojarzy je z odpowiednia aplikacja.

PowerPointa.

Zapisuje prezentacje W postaci
spakowanej na zewnetrznym|
nosniku.

Temat Dopuszczajacy Dostateczny Dobry Bardzo dobry
7.1. Prezentacje| Okresla zasady tworzenia Wyjasnia pojecia: slajd, konspekt, | Tworzy prezentacj¢ wedlug Umieszcza i dostosowuje Sciezke
PowerPoint prezentacji multimedialnych. przejscie slajdu, chronometraz. konspektu. Zarzadza przej$ciami dzwigkowa do prezentacji.
Wylicza nazwy programow slajdow i chronometrazem. Kompresuje multimedia. Stosuje
wspomagajacych tworzenie animacje obiektow.
prezentacji.
7.2. Wymienia rozszerzenia Wyjasnia roznicg pomiedzy .ppsx aZapisuje prezentacje jako .ppsx,Przeprowadza emisje pokazu
Eksportowanie wyeksportowanych plikow. .pptx. Charakteryzuje formaty .ppt, .pdf. Konwertuje prezentacjeslajdow. Zapisuje prezentacje do
prezentacji Rozpoznaje rozszerzenia plikow i zapisu plikow w réznych wersjach pomigdzy .odp a .pptx (i odwrotnie).postaci filmu.

7.3. Kaskadowe
arkusze stylow

Wymienia sposoby taczenia
(osadzania) stylow CSS. Wyjasnia
pojecia: CSS, selektor, cecha.

Podaje przyklad selektora i jego
cechy. Charakteryzuje zalety uzycia
CSS.

Laczy plik .html z .css. Ustala
podstawowe parametry czcionek,
akapitow, grafik.

Stosuje klasy i pseudoklasy.

7.4. JavaScript

Wymienia cechy JavaScript. Podaje
przyktady zdarzen. Wyjasnia pojecie
Linterpreter”.

Rozréznia zdarzenia (np. onClick,
onMouseOver itp.).

Wstawia skrypt do dokumentu
.html. Stosuje instrukcje
document.write do wyswietlenia
tekstu i kodu HTML. Stosuje
operatory arytmetyczne. Korzysta z
funkcji. Obstuguje okna
dialogowe.

Stosuje funkcj¢ warunkowa.
Korzysta z operatordw pordwnan.
Tworzy formularze elektroniczne z
obstuga zdarzen (np. onClick).

Dziat 8. Algorytmy i programowanie

Temat

Dopuszczajacy

Dostateczny

Dobry

Bardzo dobry

8.1. Algorytmy

Wymienia i rozpoznaje elementy
schematu blokowego.

Charakteryzuje elementy schematu
blokowego. Wylicza operatory
(przypisania, porownan).

Formuluje specyfikacje algorytmu.
Okres$la wynik dziatania
algorytmu. Tworzy prosty
algorytm liniowy.

Zapisuje  algorytm w  postaci
schematu blokowego i listy krokow.
Stosuje instrukcje warunkowa w
algorytmie.

i warunkowe

8.2. Petle iteracyjne

Wymienia rodzaje petli. Podaje
sposoby zatrzymywania dziatania
petli.

Wyjasnia pojecia: inkrementacja,
dekrementacja, inicjalizacja
zmiennej.

Formuluje specyfikacje algorytmu.
Okres$la wynik dziatania
rozgatezionego algorytmu.

Tworzy rozgalezione algorytmy
zawierajace petle oraz zapisuje je
w postaci schematu blokowego i
listy

krokow. Dobiera rodzaj petli
odpowiednio do tres$ci zadania.

operatoréw arytmetycznych.

8.3. Scratch Uruchamia aplikacje. Tworzy i Inicjalizuje zmienne. Stosuje Tworzy skrypty zawierajace Uzywa operatoroéw logicznych.
uruchamia najprostszy skrypt. instrukcje przypisania. Uzywa instrukcje warunkowa. Zagniezdza | Tworzy skrypty zawierajace petle.
Stosuje instrukcje odczytu/zapisu. operatoréw arytmetycznych. instrukcje warunkowa. Okres$la wynik dzialania skryptu.
8.4. Realizacja] Wymienia cechy jezyka Pascal. Charakteryzuje typy danych Pascala| Tworzy programy zawierajace Stosuje wielokrotnie zagniezdzona
programow w| Uruchamia edytor Pascala. Tworzy [Stosuje instrukcje odczytu/zapisu.| instrukcje warunkowa. Efektywnie | instrukcje warunkowa. Tworzy
Pascalu najprostszy program. Kompiluje Inicjalizuje zmienne. Stosuje| korzysta z informacji kompilatora. | programy zawierajace pgtle.
programy. Uruchamia programy. instrukcje  przypisania.  Uzywa Okresla wynik dzialania programu.




Dzial 9. Projekt miedzyprzedmiotowy (tematy alternatywne)

Temat

Dopuszczajacy

Dostateczny

Dobry

Bardzo dobry

9.1. Zalozenia
ogolne

9.2. Czy Internet
jest szansa czy
zagrozeniem dla
cztowieka i
spoteczenstwa?

9.3. Wykresy
funkcji
matematycznyc

h

9.4. Dzien z
historii mojego
miasta (regionu,
Polski)

Wykorzystuje technologie
komunikacyjno-informacyjne do
wspolpracy z innymi.

Wykorzystuje technologie
komunikacyjno-informacyj ne do
wspolpracy z innymi.

Wykorzystuje oprogramowanie
dydaktyczne i technologie
informacyjno-komunikacyj ne w
pracy tworczej oraz przy
rozwiazywaniu zadan i problemow
szkolnych.

Wykorzystuje oprogramowanie
dydaktyczne i technologie
informacyjno-komunikacyj ne w
pracy tworczej oraz przy
rozwiazywaniu zadan i problemow
szkolnych.

Celujacy

Oceng otrzymuje uczen, ktéry opanowat pefen zakres wiadomosci i umiejetnoSci przewidzianych w podstawie programowej, a ponadto
spelniajacy jeden z podpunktow:

-tworczo rozwija wlasne uzdolnienia i zainteresowania;

-uczestniczy w zajeciach pozalekcyjnych;

-pomystowo 1 oryginalnie rozwigzuje nietypowe zadania;

-bierze udziat i osigga sukcesy w konkursach 1 olimpiadach wiedzy informatyczne;j.




