Wymagania edukacyjne dla przedmiotu Pracownia Projektowania
Aplikacji Mobilnych

Wprowadzenie do Srodowiska programistycznego (Instalacja i konfiguracja
Visual Studio, przeglad narzedzi programistycznych, tworzenie pierwszej

aplikacji)

‘Ocena” Wymagania

2 Uczen potrafi zainstalowaé Visual Studio, uruchomi¢ srodowisko, ale ma trudnosci z
konfiguracjg 1 tworzeniem aplikacji.

3 Uczen samodzielnie instaluje Visual Studio, cze$ciowo rozumie narzgdzia
programistyczne, tworzy prosta aplikacje z pomocg nauczyciela.

4 Uczen poprawnie konfiguruje Visual Studio, rozumie podstawowe narzedzia,
samodzielnie tworzy prostg aplikacje z obstugg interfejsu.

5 Uczen w petni samodzielnie instaluje, konfiguruje Visual Studio oraz tworzy aplikacje
z petna funkcjonalno$cig Ul, bez wsparcia.

Tworzenie interfejsu uzytkownika (Projektowanie interfejsu, obslhuga
kontrolek, style i uklady)

‘Ocena” Wymagania

) Uczen zna podstawy projektowania interfejsu, potrafi dodawac kontrolki, ale nie
rozumie zasad ich dziatania 1 uktadu.
Uczen potrafi samodzielnie zaprojektowac prosty interfejs z podstawowymi

3 . ) . . )
kontrolkami, jednak nie w pelni rozumie style i uktady.

4 Uczen dobrze projektuje interfejs, zarzadza kontrolkami 1 stosuje style oraz uktady,
ale z niewielkimi bledami.

5 Uczen w petni poprawnie projektuje interfejs, zarzadza kontrolkami, stosuje style i
uktady zgodnie z wymaganiami funkcjonalnymi.

Programowanie logiki aplikacji (Podstawy C#, obsluga zdarzen, zarzadzanie
danymi, obsluga zasobow)

‘Ocena”

Wymagania

2

Uczen zna podstawowe instrukcje C# 1 petle, ale ma trudnosci z obstuga zdarzen i
zarzadzaniem danymi.

Uczen zna podstawowe instrukcje i pgtle w C#, potrafi obstugiwac proste zdarzenia

3 oraz zarzadza¢ danymi, jednak potrzebuje wsparcia nauczyciela.

4 Uczen poprawnie korzysta z instrukcji i pgtli w C#, zarzadza zdarzeniami i danymi,
rozumie podstawy obstugi zasobow.

5 Uczen w petni samodzielnie programuje logike aplikacji w C#, zarzadza zdarzeniami,

danymi 1 zasobami bez biedow.




Zaawansowane techniki programowania (Integracja z plikami, praca z bazami
danych, obstuga wyjatkow)

‘Ocena” Wymagania

Uczen ma trudnosci z integracja plikow i baz danych, potrafi obstugiwa¢ wyjatki, ale

2 z czgstymi btedami.

Uczen samodzielnie integruje proste pliki, pracuje z bazami danych na podstawowym

3 poziomie, obstuguje wyjatki z bledami.

4 Uczen poprawnie integruje pliki i zarzgdza bazami danych, rozumie obstuge
wyjatkoéw, ale ma niewielkie trudnosci z logowaniem bledow.

5 Uczen samodzielnie i bezbtednie integruje pliki, pracuje z bazami danych, obstuguje

wyjatki 1 loguje btedy.

Testowanie aplikacji (Testy jednostkowe, automatyzacja, optymalizacja
aplikacji)

‘Ocena” Wymagania

) Uczen potrafi przeprowadzi¢ podstawowe testy, ale nie rozumie automatyzacji ani
optymalizacji aplikacji.

3 Uczen przeprowadza proste testy jednostkowe, ale ma trudnos$ci z automatyzacja i
optymalizacjg aplikacji.

4 Uczen poprawnie przeprowadza testy jednostkowe, czeSciowo automatyzuje testy 1
optymalizuje aplikacj¢ z drobnymi btgdami.

5 Uczen samodzielnie przeprowadza testy jednostkowe, automatyzuje testy 1 w petni
optymalizuje aplikacj¢ pod katem wydajnosci.
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