WYMAGANIA EDUKACYJNE
Witryny i Aplikacje Internetowe — klasa |
Dopuszczajacy

e definiuje pojecia: witryna, portal, wortal, struktura witryny internetowej;
e opisuje rodzaje grafiki statycznej

e wymienia i charakteryzuje dostepne formaty plikdw graficznych

e dobiera formaty plikéw graficznych i multimedialnych do publikacji w sieci Internet
e obstuguje programy do obroébki grafiki, dzwieku i filmow

e charakteryzuje pojecie barwy

e przedstawia modele barw

e okresla zasady tworzenia obrazu animowanego

e okresla zasady kompresji obrazéw cyfrowych

e przedstawia dostepne filtry obrazéw

o definiuje pojecie dzwieku

e okresla formaty plikéw dZwiekowych

e przedstawia z jakich elementéw zbudowany jest jezyk HTML

e okresla jaka role petnig komentarze

o definiuje pojecia HTML, XML, XHTML, znacznik otwarty i zamkniety
e przedstawia elementy niezbedne do budowy dokumentu HTML

e okresla cechy dobrego edytora

e opisuje z jakich czesci sktada sie podstawowa struktura dokumentu
e przedstawia sposoby wyswietlania tresci na stronie

e przedstawia pojecia: znaki diakrytyczne

e opisuje sposoby kodowania strony

e charakteryzuje elementy meta

e wyjasnia pojecia: akapit, blok, tytut oraz okresla ich cechy

e przedstawia znaczniki odpowiedzialne za formatowanie tekstu

e wyjasnia zasade tworzenia indekséw gornych i dolnych na stronie
e okresla w jaki sposdb tworzone sg listy w jezyku HTML

e wyijasnia jakie atrybuty przyjmujg znaczniki tworzace liste

e okresla w jaki sposéb umiesci¢ element graficzny na stronie WWW
e wyjasnia dziaftanie znacznika

e okresla metody wprowadzenia tta na strone

e wyjasnia w jaki sposdb umiescic tabele na stronie

e okresla atrybuty znacznikow tabeli

e przedstawia jakg role petnig odsytacze

e opisuje atrybuty zmieniajgce wyglad linku

e omawia znaczniki i atrybuty odpowiadajace za budowe formularza
e omawia znaczniki i atrybuty odpowiadajace za budowe ramki

e omawia strukture dokumentacji tworzonej strony

e okresla sposoby osadzania stylow

e przedstawia sposoby definiowania stylow



e charakteryzuje pojecia: selektor, reguty selektoréw

e przedstawia cechy i wiasciwosci dostepne w stylach CSS

e przedstawia definicje klasy i identyfikatora

e wyjasnia zastosowanie klas i identyfikatorow uniwersalnych

e wyjasnia w jakim celu stosuje sie pozycjonowanie elementdéw na stronie
e okresla jakie atrybuty odpowiadajg za kolejnos¢ elementéw na stronie

e okresla jakie znaczenie majg wiasciwosci float i clear dla pozycjonowanych elementéw
e omawia strukture dokumentacji tworzonej strony

e definiuje pojecia: domena, hosting, limit transferu

e okresla jakie zadania petni system zarzgdzania tresciag CMS

e wyjasnia pojecie interpreter PHP

e charakteryzuje elementy serwera lokalnego

e opisuje pliki konfiguracyjne serwera lokalnego

e charakteryzuje przebieg instalacji

e okresla zastosowanie komponentéw

e charakteryzuje grupy uzytkownikow

e opisuje budowe szablonu

e okresla role kategorii i artykutéw

e przedstawia dziatanie systemu WYSIWYG

Dostateczny

e wymagania na ocene dopuszczajaca

e przedstawia réznice pomiedzy grafik g wektorows i rastrowa

o identyfikuje filtry i efekty dotycz gce obrdbki obiektdw graficznych

e dobiera obrazy, elementy graficzne i multimedia do koncepcji scenopisu witryny
e przedstawia réznice pomiedzy réznymi modelami barw

e przedstawia parametry jakie powinna spetnia¢ animacja

e pordéwnuje cechy obrazéw analogowych i cyfrowych

e charakteryzuje dostepne programy umozliwiajgce edycje dzwieku

e charakteryzuje programy ufatwiajgce tworzenie internetowej galerii zdje¢
e wyjasnia zasadnos¢ stosowania komentarzy

e okresla przeznaczenie znakéw specjalnych

e poréwnuje wady i zalety dostepnych edytoréw

e charakteryzuje tresci przechowywane w nagtéwku dokumentu

e wyjasnia jakie znaczenie ma prawidtowe wyswietlanie znakéw na stronie
e okresla jakie elementy meta sg pomocne w pozycjonowaniu witryny w Internecie
e przedstawia réznice pomiedzy elementami: akapit, blok tytut

e wyjasnia wtasciwosci tekstu przeformatowanego

e wyjasnia jakie rodzaje list dostepne sg w jezyku HTML

e wyijasnia jakie formaty obrazéw stosuje sie na stronach internetowych

e opisuje jakiemu formatowaniu mozna poddad tabele

e charakteryzuje rodzaje linkéw

e opisuje jakie pola mogg zostac zastosowane w formularzu



przedstawia praktyczne przyktady zastosowania formularzy
wyjasnia jaka role petnig ramki i podaj ich praktyczne zastosowanie
analizuje oprogramowanie stosowane do budowy strony
charakteryzuje proces walidacji strony

okresla zadania i zalety stosowania stylow CSS

wyjasnia jaka funkcje petni grupowanie selektoréw

okresla jakie mozliwosci dostarcza jezyk CSS

okresla réznice pomiedzy klasg a identyfikatorem

opisuje jakie sg dostepne rodzaje pozycjonowania

opisuje jakie zastosowanie maja bloki div

analizuje oprogramowanie stosowane do budowy strony
charakteryzuje proces walidacji strony

okresla na co nalezy zwrécié¢ uwage wybierajgc serwer WWW
przedstawia warunki konieczne do pracy z systemem Joomla
wymienia dostepne serwery lokalne

analizuje przebieg instalacji serwera lokalnego

wymienia elementy dziatania serwera podlegajgce konfiguracji
okresla warunki jakie powinna spetnia¢ baza danych

okresla przeznaczenie elementéw panelu administracyjnego
poréwnuje dostepne rodzaje menu

porownuje znane systemy CMS

wymagania na ocene dopuszczajacg i dostateczng

stosuje zasady tworzenia prezentacji witryn internetowych;

postuguje sie oprogramowaniem do edyc;ji grafiki wektorowej i rastrowej
tworzy tekstury, ikony oraz obrazy statyczne wedtug projektu

tworzy i obrabia zdjecia na potrzeby witryn internetowych

okresla kolor z wykorzystaniem modelu barw

tworzy animacje

projektuje elementy graficzne, ikony nawigacyjne i inne elementy graficzne
tworzy i obrabia filmy na potrzeby witryn internetowych.

edytuje obrazy analogowe i cyfrowe

dokonuje kompresji obrazéw

zapisuje i edytuje dzwiek za pomocg odpowiedniego oprogramowania
tworzy internetowa galerie zdjec

przygotowuje elementy graficzne do publikacji w sieci

buduje dokument hipertekstowy w oparciu o znaczniki

stosuje znaki specjalne

buduje strone www z wykorzystaniem edytora

tworzy podstawowg strukture dokumentu hipertekstowego

wprowadza tytut dla strony

wyswietla treéci na stronie



e ustawia kodowanie strony

e wprowadza odpowiednie meta-informacje w nagtéwku
o wykorzystuje akapity, bloki i tytuty

e formatuje wyswietlane tresci na stronie

e tworzy listy numerowane i punktowe

e wprowadza elementy graficzne na strone,

e zmienia tto strony

e wstawia elementy multimedialne

e umieszcza tabele na stronie

e tworzy odsytacze do stron internetowych, podstroi

e umieszcza odsytacze wewnetrzne

e umieszcza formularz na stronie internetowej

e tworzy strone opartg na ramkach

e tworzy strone na podstawie przedstawionego projektu
e analizuje scenopis projektu

e stosuje style zewnetrzne i wewnetrzne

e formatuje wyglad elementdw strony z wykorzystaniem styli
e tworzy wtasne klasy i identyfikatory

e stosuje pozycjonowanie absolutne

e stosuje pozycjonowanie relatywne

e wykonuje strone na uktadzie o statej szerokosci

e wykonuje strone na ukfadzie o zmiennej szerokos$ci

e tworzy strone na podstawie przedstawionego projektu
e analizuje scenopis projektu

e umieszcza strone na serwerze

e tworzy odpowiednie warunki do pracy z systemem Joomla
e instaluje serwer lokalny

e konfiguruje pliki serwera lokalnego

e instaluje system Joomla

e ustawia jezyk polski dla witryny i zaplecza

e zarzadza kontami uzytkownikéw

e instaluje i dodaje nowe komponenty

e tworzy kategorie i artykuty

e instaluje nowe szablony

e zakfada, konfiguruje i prowadzi blog

Bardzo dobry

e wymagania na ocene dopuszczajacy, dostateczng i dobrg

e tworzy rdzne struktury prezentacji witryny internetowej

e tworzy scenopis

e operuje na réznych typach plikdw graficznych

e modyfikuje obiekty graficzne

e definiuje dowolny kolor dla strony internetowej w oparciu o model barw RGB



dobiera odpowiednie oprogramowanie do tworzenia animacji, elementdw graficznych, ikon
e naktada filtry na obrazy

e dobiera parametry kompresji

e przeprowadza stratng i bezstratng kompresje dzwieku

e zmienia atrybuty obiektow graficznych

e zapewnia odpowiedni poziom bezpieczeristwa witryny

e stosuje komentarze w dokumencie hipertekstowym

e buduje strone internetowg z pomocg prostego edytora tekstu (Notatnik)
e uzupetnia elementy zawarte w nagtéwku

e poprawnie wyswietla polskie znaki diakrytyczne na stronie

e wprowadza konkretne meta-informacje pomocne w pozycjonowaniu witryny w Internecie
e porzadkuje teksty wyswietlanie na stronie z pomocg blokéw i akapitéow
e wprowadza tekst przeformatowany

e stosuje indeksy gorne i dolne

e buduje listy zagniezdzone

e tworzy na stronie prostg animacje z wykorzystaniem znacznika

e formatuje wyglad tabeli z wykorzystaniem odpowiednich atrybutéw

e tworzy menu

e zmienia wyglad linkéw

e wprowadza ograniczenie dla pdl formularza z wykorzystaniem odpowiednich atrybutow
e tworzy menu pozwalajace na nawigacje pomiedzy ramkami

e dobiera edytor

e stosuje walidacje

e testuje strone w réznych przegladarkach

e poprawia kod pod katem btedéw

o wykorzystuje kaskadowos¢ styldw

e stosuje klasy i identyfikatory uniwersalne

e naktada elementy na siebie w okreslonej kolejnosci

e wykorzystuje bloki div do stworzenia odpowiedniego ukfadu strony

e dobiera edytor

e stosuje walidacje

e testuje strone w réznych przegladarkach

e poprawia kod pod katem btedéw

e korzysta z klienta ftp

e korzysta z systemu zarzadzania trescig CMS

e dobiera odpowiednie oprogramowania do tworzenia i analizowania skryptow
e dostosowuje konfiguracje serwera lokalnego do okreslonych warunkdéw
e instaluje i konfiguruje serwer lokalny

e konfiguruje witryne i zaplecze

e tworzy menu nawigacyjne

e konfiguruje nowy szablon

e korzysta z systemy WYSIWYG

Ocena celujaca



wymagania na ocene dopuszczajgcg, dostateczng, dobrg i bardzo dobrag

tworzy samodzielnie strony internetowe z wykorzystaniem jezyka HTML5 oraz CSS.
zarzadza réznymi systemami CMS

czesto zdobywa wiedze wykraczajgcg poza zakres podstawy programowe;j



