Wymagania edukacyjne z przedmiotu Pracowania zaawansowanych aplikacji
webowych

1. Wprowadzenie do aplikacji Windows Forms w C# (Podstawy C# i tworzenie

interfejsu)

‘Ocena” Wymagania

2 Uczen potrafi uruchomi¢ Visual Studio, z pomocg nauczyciela stworzy¢ projekt oraz
doda¢ podstawowe kontrolki do aplikacji (np. przyciski, pola tekstowe).
Uczen potrafi samodzielnie uruchomi¢ Visual Studio, skonfigurowa¢ srodowisko,

3 stworzy¢ prosta aplikacj¢ z kilkoma kontrolkami, zna podstawowe zasady tworzenia
interfejsu.

4 Uczen potrafi samodzielnie stworzy¢ aplikacje, poprawnie wykorzystujac
podstawowe kontrolki, przypisujac im funkcje oraz obslugujac zdarzenia w interfejsie.
Uczen samodzielnie tworzy zaawansowany interfejs aplikacji, umiej¢tnie zarzadzajac

5 4 . . . .
uktadem kontrolek, stylami oraz przypisujac skomplikowane zdarzenia do elementdw.

2. Programowanie logiki aplikacji

‘Ocena” Wymagania

) Uczen zna podstawy programowania w C#, potrafi stworzy¢ prosty program oparty na
instrukcjach warunkowych 1 petlach, ale ma trudnosci z zarzagdzaniem danymi.
Uczen samodzielnie tworzy aplikacje z podstawowg logika (instrukcje warunkowe,

3 . . . .
petle), zarzadza danymi w prostych formularzach i obstuguje zdarzenia.
Uczen potrafi zaprojektowac bardziej skomplikowang logike aplikacji (ztozone

4 warunki, zagniezdzone petle), umiejetnie zarzadza danymi 1 waliduje je w
formularzach.
Uczen tworzy aplikacje z zaawansowang logika, obstuguje zlozone scenariusze

5 interakcji uzytkownika, zarzadza danymi z zaawansowang walidacja i obstuga
bledow.

3. Obshluga zasobow (obrazy, multimedia)

‘Ocena” Wymagania

) Uczen potrafi zatadowac prosty obraz do aplikacji, ale ma trudnosci z jego
wys$wietleniem i zarzadzaniem zasobami multimedialnymi.

3 Uczen potrafi samodzielnie zaladowac¢ 1 wyswietli¢ obrazy w aplikacji oraz
wprowadzi¢ podstawowe zasoby multimedialne, np. dzwiek.

4 Uczen umiej¢tnie zarzadza obrazami 1 plikami multimedialnymi, tworzy aplikacje,
ktore w sposob dynamiczny wyswietlaja i zarzadzaja zasobami.
Uczen tworzy aplikacje, ktére dynamicznie obstugujg rozne typy zasobow
multimedialnych (obrazy, dzwigki, wideo), z zaawansowang logika zarzadzania




‘Ocena|

‘ Wymagania

‘zasobami.

4. Zaawansowane techniki programowania (praca z plikami, bazami danych,

obsluga wyjatkow)

‘Ocena” Wymagania ‘

) Uczen ma podstawowg wiedze na temat zapisu i odczytu plikow, ale wymaga pomocy
nauczyciela w implementacji obstugi plikow 1 baz danych.

3 Uczen potrafi samodzielnie zapisywac i odczytywac dane z plikdw, tworzy¢ proste
potaczenia z bazg danych oraz obslugiwaé podstawowe wyjatki.

4 Uczen potrafi zaimplementowac ztozong obstuge plikow 1 zarzadza¢ danymi w bazie
SQL, a takze skutecznie obstugiwa¢ wyjatki i logowac btedy.
Uczen samodzielnie tworzy aplikacje z petng obstuga plikéw i zaawansowanym

5 zarzadzaniem bazami danych, integrujac zewnetrzne biblioteki, obstlugujac wyjatki i
logujac zdarzenia.

5. Testowanie i optymalizacja aplikacji

‘Ocena” Wymagania

) Uczen zna podstawy testowania aplikacji, ale wymaga pomocy nauczyciela w
przeprowadzaniu testow 1 optymalizacji kodu.

3 Uczen potrafi samodzielnie przeprowadza¢ podstawowe testy aplikacji, wykrywac
btedy oraz optymalizowac prosty kod.

4 Uczen potrafi przeprowadzac testy jednostkowe, optymalizowa¢ kod pod katem
wydajnosci i1 znajdowac potencjalne problemy w aplikacji.

5 Uczen samodzielnie testuje i optymalizuje aplikacje, automatyzuje procesy testowania
1 wprowadza zmiany zwigkszajace wydajnos¢ 1 niezawodnos$¢ aplikacji.

6. Projekt na zakonczenie potrocza

‘Ocena” Wymagania

) Uczen przygotowal projekt aplikacji z podstawowymi funkcjami, ale niektore
elementy interfejsu i logiki wymagaja poprawy.

3 Uczen stworzyt dziatajacy projekt z poprawnie zaimplementowanym interfejsem 1
logika, z pomocg nauczyciela w niektorych elementach.

4 Uczen przygotowal w petni funkcjonalny projekt aplikacji z dobrze zaprojektowanym
interfejsem, logikg oraz obstuga danych.

5 Uczen przygotowal zaawansowany projekt aplikacji z dynamicznym interfejsem,
zaawansowang logika oraz optymalizacja, bez pomocy nauczyciela.
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