Plan wynikowy z wymaganiami edukacyjnymi

Temat (rozumiany Wymagania konieczne | Wymagania Wymagania Wymagania Wymagania
jako lekcja) (ocena podstawowe rozszerzajace dopetniajace wykraczajace

dopuszczajaca) (ocena dostateczna) (ocena dobra) (ocena bardzo dobra) | (ocena celujaca)

|. Podstawy programowania

Edytor i kompilator, Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

czyli srodowisko — definiuje — odnajduje i zna — sprawnie korzysta z — samodzielnie i —zna i stosuje inne

zintegrowane (IDE) Zintegrowane zastosowanie mozliwosci edytora sprawnie korzysta ze edytory dla

(1) . . , Turbo Pascal takich jak | wszystkich opcji programistow;
srodowisko podstawowych opcji

Edytor programu Free
Pascal

()

programistyczne;

— korzystajac z pliku
pomocy i podrecznika,
odnajduje najczesciej
uzywane opcje
dotyczace edycji
programu;

— wie, czym jest
kompilacja;

edytora Free Pascal;
— edytuje tekst
programu
komputerowego w
edytorze Free Pascal;

Search i Replace;

— omawia istote kodu
zrédtowego i jego
kompilacji;

— stosuje zasady zapisu
programu w edytorze
Free Pascal, stosujgc
podziat na linie i wciecia
w odpowiednich
miejscach;

edytora Free Pascal;
— omawia funkcje
wszystkich opcji
Srodowiska
programistycznego
Free Pascal;

Tworzenie kodu
zrédtowego i budowa
programu

@)

— zna strukture
programu w Pascalu z
podziatem na bloki;

— wie, czym sg stowa
kluczowe;

— wie, na czym polega
kompilacja programu;

— wskazuje w kodzie
programu poszczegolne
czesci i opisuje ich
funkcje;

— wyjasnia istote
blokowej struktury
programu;

— wyjasnia znaczenie i
funkcje poszczegdinych
czesci programu
komputerowego w
Pascalu;

— samodzielnie
przeprowadza
kompilacje i
uruchomienie programu
komputerowego w

— kompiluje program,
korzystajgc z pracy
krokowej;

— biegle korzysta ze
skrétéw klawiszowych
Srodowiska Free
Pascal;

— omawia réznice
pomiedzy
programowaniem
strukturalnym a
obiektowym;

— w petni korzysta z
innych $rodowisk
programistycznych
podczas tworzenia
kodu i kompilaciji

jezyku Pascal; programu;

— korzysta z niektorych

skrétéw klawiszowych

Free Pascal;
Identyfikatory w Turbo — umie zdefiniowaé — poprawnie definiuje — poprawnie — wiasciwie dobiera — bezbtednie definiuje
Pascalu interpretuje komunikaty | nazwy zmiennych, nazwy zmiennych w

(4)

pojecie identyfikatora;

nazwy identyfikatoréw,

0 btedach w definicjach

biorac pod uwage ich

jezyku Pascal;




— Zna jego znaczenie
dla budowy programu;
— definiuje nazwy
zmiennych z pomoca
nauczyciela;

uzywajgc witasciwych
znakéw;

— poprawnie uzywa
identyfikatoréw;

nazw zmiennych,
wykorzystujac system
pomocy i literature;

przeznaczenie i
przyjmowane wartosci;
— samodzielnie
poprawnie interpretuje
komunikaty o btedach
zwigzane z
definiowaniem nazw
zmiennych;

Typy proste
(5)

Zmienne i deklaracje

(6)

State i definicje

(7)

— zna réznice pomiedzy
typami standardowymi
a definiowanymi przez
programiste;

— wie, czym roznig sie
typy proste od
ztozonych;

— zna podstawowe typy
dla liczb catkowitych i
rzeczywistych;

— korzystajac z pomocy
nauczyciela, poprawnie
dobiera podstawowe
typy proste i definiuje je
w programie;

— zna najwazniejsze
cechy statych i
zmiennych;

— wymienia nazwy
wszystkich typow
prostych: catkowite,
znakowy, logiczny i
rzeczywiste;

— definiuje typy,
korzystajgc z tabeli z
podrecznika;

— zZna przeznaczenie
poszczegolnych typow;
— wie, czym roznig sie
state od zmiennych;

— samodzielnie definiuje
najwazniejsze typy;

— rzadziej uzywane typy
definiuje, korzystajac z
podrecznika;

— wyswietla zawartos¢
zmiennych i statych;

— samodzielnie podaje
zakresy liczb dla
poszczegolnych typow;
— zna zasady
definiowania wszystkich
typow prostych w
Pascalu;

— Samodzielnie i trafnie
dobiera nazwy i
definiuje state;

— samodzielnie i biegle
definiuje wszystkie typy
proste w Pascalu;

Operatory i wyrazenia

(8)

Operatory i wyrazenia,
typ znakowy i logiczny—
¢wiczenia

(9, 10)

— podaje definicje
wyrazenia;

— wie, jaka jest réznica
pomiedzy wyrazeniem
catkowitym a
rzeczywistym;

— zna podstawowe
operatory;

— poprawnie i
samodzielnie zapisuje
proste wyrazenia na z
wykorzystaniem
operatorow;

— poprawnie zapisuje i
objasnia operacje na
wartosciach

— korzystajac z
podrecznika lub
odpowiednich tabel,
zapisuje ztozone wzory
matematyczne za
pomocg operatorow;

— zna priorytety
operatorow logicznych;
— korzystajac z opciji

— samodzielnie tworzy
dowolne wyrazenia
tgczace operatory state,
zmienne i wartosci
funkcij;

— sprawnie postuguje
sie operatorami div i
mod;

— sprawnie stosuje

— samodzielnie
analizuje fragmenty
programéw zawierajgce
wyrazenia, szacujgc ich
wartos¢ dla réznych
wartosci zmiennych i
statych;

— szacuje wynik
dziatania operatorow




— zapisuje wyrazenia z
liczbami catkowitymi za
pomocg operatorow;

— Z pomoca nauczyciela
poprawnie zapisuje
wyrazenia z
operatorami;

— wymienia nazwy
operacji na typach
znakowych i z pomoca
nauczyciela omawia ich
przeznaczenie;

catkowitych,
rzeczywistych,
logicznych i znakowych;

pomocy, analizuje
komunikaty o btedach
dotyczgcych wyrazen;

operatory logiczne,
pamietajgc o
priorytetach;

— samodzielnie
poprawnie odczytuje
komunikaty o btedach
dotyczacych wyrazen i
poprawia btedy;

logicznych i znakowych;
— samodzielnie i
bezbtednie zapisuje
wszystkie rodzaje
wyrazen;

Instrukcije proste —
zmieniamy wartosé
zmiennych

— prawidiowo postuguje
sie instrukcja
przypisania i zapisuje

— korzystajac z
podrecznika, przypisuje
wartosci jednej

— samodzielnie i
prawidtowo uktada
proste programy

— samodzielnie uktada
program z kontrolg
zakresu zmiennych;

— celowo stosuje
instrukcje pustg i
uzasadnia swojg

(11) . . ; - obliczajgce wartosc¢ — samodzielnie uktada decyzje;
18 . zm!enne! do drugiej wyrazenia z danymi programy przypisujgce
—Z pomocg nauczyciela | zmiennej; wprowadzonymi do wartosci wyrazen do
uktada proste programy | — ukfada proste programu za pomoca zmiennych;
z wprowadzaniem i programy bez kontroli klawiatury;
wyprowadzaniem zakresu zmiennych; — wyswietla wynik
danych oraz prostymi obliczen na ekranie;
obliczeniami: — prawidtowo ocenia
zakres wyniku obliczen
(z wykorzystaniem
przyktadéw analizy z
podrecznika);
Instrukcje warunkowe — | — opisuje dziatanie — korzystajgc z — samodzielnie uktada — samodzielnie uktada — samodzielnie
rozgateziamy dziatania | jnstrukcji warunkowej; przyktadow w programy z programy z instrukcjami | opracowuije proste

(12)

Instrukcja wyboru —
case
(13)

— Z pomoca hauczyciela
interpretuje algorytmy
zawierajgce bloki
decyzyjne;

podreczniku, uktada
programy z instrukcjg
warunkowg na
podstawie algorytmu z
blokiem decyzyjnym;

wykorzystaniem
instrukcji warunkowej
na podstawie
algorytmu;

— korzystajac z opciji
pomocy i przyktadéw z
podrecznika, uktada

warunkowymi
ztozonymi i
zagniezdzonymi;

algorytmy z blokami
decyzyjnymi i na ich
podstawie uktada
programy w jezyku
Pascal;




programy z instrukcjami
warunkowymi
ztozonymi i
zagniezdzonymi;

Instrukcje powtarzania
— petle for
(14)

Instrukcje powtarzania
— petle

repeat ... until

(15)

Instrukcje powtarzania
— petle

while ...do

(16)

— omawia i rozumie
réznice pomiedzy for,
repeat...until oraz
while...do;

— podaje przykfady
zastosowan for,
repeat...until oraz
while...do;

— definiuje zmienng
sterujgca i omawia jej
znaczenie w for;

— omawia znaczenie
warunku w petlach;

— umie wybrac¢ rodzaj
instrukcji powtarzania
do rozwigzania
okreslonego problemu;
— pamieta o deklaracji
zmiennej sterujacej;

— ukfada proste
programy z petlami,
korzystajgc z
przyktadéw rozwigzan
podobnych problemow;

— prawidiowo uktada
fragmenty programéw z
zastosowaniem
procedur i funkcji w
petlach instrukc;ji
powtarzania, np.
wczytywanie znaku z
klawiatury, oczekiwanie
na wcisniecie klawisza
itp.;

— prawidiowo wybiera
pomiedzy for,
repeat...until oraz
while...do instrukcje
realizujgca petle z
okreslong lub
nieokreslong liczbg
powtérzen;

— ukfada programy,
prawidtowo
wykorzystujgc
instrukcje powtarzania
do budowy
funkcjonalnego
programu, np. w
programie liczgcym
glosy;

— uzywa instrukcji
powtarzania do
uktadania funkcji i
procedur
wywotywanych przez
program gtéwny, np.
sprawdzania, czy zostat
wcisniety klawisz,
podano prawidtowe
hasto itp.;

— samodzielnie
opracowuje algorytmy,
ktére mogg by¢
realizowane za pomoca
instrukcji powtarzania, i
na ich podstawie uktada
programy w jezyku
Pascal;

— przewiduje w
algorytmach
koniecznos$c¢
stosowania instrukgciji
for, repeat...until lub
while...do;

Tablice — zaczynamy
definiowac swoje typy
ztozone

(17)

Tablice — definiujemy
wiasne typy ztozone
(18)

Tablice — definiujemy
wilasne typy ztozone —
¢wiczenia

(19)

— podaje definicje typu
tablicowego i z pomocg
nauczyciela podaje
rézne przyktady
zastosowania tablic;

— Z pomoca hauczyciela
analizuje definicje typu
tablicowego, wskazujgc
najwazniejsze jej
elementy;

— obrazowo opisuje
zastosowanie tablic
jedno-, dwu-, troj- i
wiecej wymiarowych;

— zna znaczenie stéw
kluczowych w
definicjach tablic;

— okresla wartos¢
zmiennej w tablicy za
pomoca wartosci typu
indeksowego;

— umie zaplanowaé
tablice o odpowiednim
do rozwigzywanego
problemu rozmiarze;
— samodzielnie definiuje
wiasne typy tablicowe
jednowymiarowe;

— definiuje wtasne
tablice zmiennych
réznych typow i
rozmiarow;

— prawidiowo zastepuje
zmienng tablicowag
osobno wystepujace
zmienne, uzasadniajgc
swojg decyzje i
wykazujgc zasadnosc¢
takiego postepowania;
— podaje przykfady
definiowania réznych
tablic i objasnia
zasadnosc przyjecia
takiej konstrukciji

— prawidiowo zastepuje
zmienng tablicowag
osobno wystepujace
zmienne, uzasadniajgc
swojg decyzje i
wykazujgc zasadnosc¢
takiego postepowania;
— nadaje wartosci
poczgtkowe zmiennym
tablicowym;

— samodzielnie
modyfikuje zmienne
tablicowe, np. poprzez
zwiekszenie rozmiaru;
— analizuje zajecie
pamieci przez dang

— samodzielnie
opracowuje algorytmy,
ktére wykorzystujg
tablice, i naich
podstawie uktada
programy w jezyku
Pascal;

— stosuje tablice
wielowymiarowe do
grupowania danych, np.
wprowadzanych imion,
nazwisk itp.;




— graficznie wyjasnia
budowe tablic;

zmiennej tablicowej, np.

uzywanych w
przyktadzie z
podrecznika;

tablice;

— umie wskaza¢ btad w
deklaracjach tablic
zaréwno sktadniowy,
jak i logiczny;

tancuchy
(20)

— zna zastosowanie
zmiennych
tancuchowych i ich
znaczenie;

— podaje przykfady
zastosowania
zmiennych
fancuchowych;

— analizuje poprawne
definicje zmiennych
fancuchowych;

— zna stowa kluczowe
stuzgce do deklaraciji
zmiennej fancuchowej;

— prawidiowo deklaruje
zmienne tancuchowe;
— poprawnie dobiera
dlugos¢ deklarowanej
zmiennej typu string;

— dodaje zmienne
tancuchowe;

— stosuje standardowe
funkcje i procedury
Pascala dziatajgce na
stringach;

— stosuje funkcje i
procedury jezyka
Pascal wykorzystujgce
zmienne fancuchowe
lenght, delete, pos,

copy, concat, insert;

— uzasadnia wybor
funkcji i procedur jezyka
Pascal
wykorzystujgcych
zmienne tancuchowe;
— programuje
wprowadzanie
zmiennych
fancuchowych za
posrednictwem
klawiatury;

— szacuje zajetosé
pamieci na podstawie
deklaracji zmiennej
fancuchowej;

— samodzielnie planuje
uzycie zmiennych
fancuchowych do
rozwigzywania
problemoéw
informatycznych;

— samodzielnie uktada
programy, stosujgc
zmienne fancuchowe w
tablicach;

Procedury — piszemy
wlasne podprogramy
(21)

Procedury — piszemy
wlasne podprogramy —
zmienne lokalne i
globalne, przestanianie
zmiennych

(22, 23)

Funkcje — piszemy
wiasne podprogramy
(24)

— zna réznice pomiedzy
dziataniem i
zastosowaniem
procedury i funkgciji;

— zna budowe
procedury i funkgciji;

— wie, na czym polega
wywotanie procedury i
funkcij;

— okresla przypadki, w
ktérych niezbedne jest
zastosowanie
procedury lub funkcji;

— wywotuje procedury i
funkcje w tresci
programu;

— analizuje dziatanie
procedury lub funkcji;

— stosuje unikalne
nazwy zmiennych
wewnatrz bloku;

— prawidiowo uktada
mato skomplikowane
procedury i funkcje
wykorzystujgce
globalne i lokalne
zmienne, np.
obliczajace;

— wywotuje procedury z
parametrami;

— prawidiowo i czytelnie
dobiera nazwy
zmiennych w
deklaracjach procedur i
funkciji;

— omawia istote
deklaraciji
wewnetrznych
zmiennych i statych,
typow i podprogramow
lokalnych;

— ukfada i wywoluje
procedury z
parametrami i bez;
— prawidtowo uktada
procedury i funkcje
wykorzystujgce
globalne i lokalne
zmienne;

— stosuje unikalne
nazwy zmiennych
wewnatrz bloku;

— samodzielnie planuje
uzycie funkcji i procedur
do rozwigzywania
problemoéw
informatycznych;

— samodzielnie uktada
procedury i funkcje,
stosujgc zmienne
lokalne i globalne;




— wie, jak dziata
przekazywanie przez
wartosc;

— wie, jak dziata
przekazywanie przez
zmienna;

— ukfada procedury z
przekazywaniem
parametréw przez
wartos¢ lub zmienng;

Ztozone struktury
danych (rekordy) —
grupujemy dane
(25)

Ztozone struktury
danych — zmienne
rekordowe

(26)

— okresla funkcije jakg
odgrywaijg rekordy w
programach
komputerowych;

— odréznia od siebie
strukture (typ
rekordowy) i zmienng
typu rekordowego;
—Z pomoca
podrecznika analizuje
przyktady typow
rekordowych;

— definiuje rekord i typ
rekordowy;

— podaje przykfady
rekordow i typéw
rekordowych;

— definiuje zmienne
rekordowe;

— podaje przykfady
zmiennych
rekordowych;

— omawia strukture
zmiennych
rekordowych;

— deklaruje rekordy
skfadajgce sie z
réznych danych;

— definiuje zmienne
rekordowe;

— podaje przykfady
odwotania sie do pola;

— deklaruje rekordy
skfadajgce sie z
réznych danych;

— postuguije sie
deskryptorami pdl;

— omawia i stosuje
strukture tablicowag
zmiennych
rekordowych;

— uzasadnia stosowanie
przez zmienng (var) w
przypadku zmiany
wartosci zmiennej
rekordowej wewnatrz
funkciji lub procedury;

— samodzielnie planuje
uzycie struktur
ztozonych do tgczenia
w grupy danych, ktére
majg by¢ ze sobg
powigzane, i wybiera te
dane na podstawie
analizy algorytmu;

Operacije wejscia i
wyjécia — zapoznajemy
sie z plikami

(27)

Operacije wejscia i
wyjscia — wykonujemy
dziatania na plikach
(28)

Operacije wejscia i
wyjscia — wykonujemy
dziatania na plikach
(29)

— omawia poszczegolne
etapy dziatan na
plikach;

— wie, jaka jest réznica
pomiedzy plikami
zdefiniowanymi a
tekstowymi w Pascalu;
—zna sens
numerowania
elementow w pliku;

— definiuje typy plikowe;
— deklaruje zmienng
plikowg w bloku
deklaraciji;

— kojarzy zmienng
plikowg z nazwg pliku;
— wymienia i
charakteryzuje etapy
dziatan z plikiem;

— otwiera i tworzy pliki;
— uzywa procedury
write i writeln z
parametrami (zmienng
plikowg, nazwg
zmiennej);

— uzywa procedury read
readin z parametrami
(zmienng plikowa,
nazwag zmiennej);

— programuje pobranie,
modyfikacje i zapis
pliku;

— prawidiowo zamyka
plik procedurg close;

— zapisuje dane w pliku
za pomoca procedury

— postuguije sie
procedurg seek i
funkcjami filesize, oef,
eoln;

— Swiadomie stosuje
dwa sposoby dostepu
do pliku — sekwencyjny
i swobodny;

— prawidiowo dobiera i
wykorzystuje procedury
i funkcje dziatajgce na
plikach;

— Swiadomie
wykorzystuje dyrektywe
kompilatora {$l};

— samodzielnie planuje
wykorzystanie
odpowiednich procedur
dziatajgcych na plikach
do realizacji programow
na podstawie analizy
algorytmow;




write;
— odczytuje plik
procedurag read;

Wykrywamy btedy — zna istote — omawia réznice — wykorzystuje — uruchamia program — biegle korzysta z
(debugowanie) debugowania i jego pomiedzy opcjami debugowanie do metoda krokowg, debugera, analizujgc
(30) znaczenie w pracy debugowania (F7 i F8); analizy btedoéw w kontrolujgc zawartosci tylko wybrane
roqramisty- _ debuauie prost " | programie z zmiennych; fragmenty programu.
programisty; guje prosty wywotaniem procedur i | — umie uruchomié — typuje miejsca w
— podaje przyktady, w | program i wskazuje funkcji z niewielkg debugowanie od programie, w ktérych
ktérych wskazane jest miejsca wyswietlania iloscig zmiennych; dowolnego miejsca nalezy szukaé bledu, i
uzycie debugera i danych debugowania, — umie kontrolowaé programu; kontroluje je
uruchamiania np. warto$ci zmiennych; | wartosci zmiennych w — debuguije lub pomija debugerem;
krokowego programu; | — $wiadomie stosuje trakcie debugowania; w tym procesie
— wie, czym jest debugowanie do — uruchamia program podprogramy;
putapka; wykrywania bledow w metoda .krokowa, o — odnajduje btedy za
krétkim programie bez korytrolumc zawartosci pomoca debug.era lub
} " zmiennych; pracy krokowej,
procedur i funkcji; — umie uruchomié poréwnujac warto$ci
debugowanie od zmiennych z
dowolnego miejsca przewidywanymi przez
programu; algorytm;
— debuguje lub pomija — umie kontrolowac
w tym procesie wartosci zmiennych w
podprogramy; trakcie debugowania;
Rekurencja — — omawia znaczenie —zna i definiuje pojecia | — uktada program z — ukfada program — ukfada algorytm
wywotujemy samych struktury drzewa autowywotywania zastosowaniem iteracji, | (funkcje) obliczajgcy przewidujgcy
siebie, ,dziel i katalogowego i podprogramu, obliczajgcy silnie, i silnie metoda iteracyjng | zastosowanie rekurenciji
zwyciezaj” po raz oddrzewa: rekurenciji i iteraciji, doktadnie objasnia jego | i rekurencyjna; oraz na jego podstawie
pierwszy P ) ’ podaje przyktady; dziatanie jako funkcji; — analizuje poprawnos¢ | samodzielnie tworzy
(31) —Wwie, na czympolega | _ je jakie rodzaje — wyjasnia zasade utozonego programu do | funkcje lub procedure;

zasada rozwigzywania
problemu ,dziel i
zwyciezaj”;

— zna pojecie
rekurenciji;

zmiennych powstajg w
czasie wywotywania
procedury lub funkcji;

— wyjasnia pojecie
poziomu zagtebienia w
procesach

dostepu do
poszczegolnych
zestawdw zmiennych w
procesach
wykorzystujgcych
rekurencije;

— wie, na czym polega

obliczania silni za
pomoca debugera;

— zna réznice pomiedzy
rozwigzanie
rekurencyjnym a
iteracyjnym i umie
oszacowag, ktdre z nich




rekurencyjnych;

przegladanie drzewa
katalogowego metodg
.dziel i zwyciezaj”;

— wie, na czym polega
dziatanie podprogramu
wywotujgcego siebie;
— na podstawie
podrecznika uktada
program obliczajgcy
silnie metoda
rekurenciji;

bedzie korzystniejsze;

Modularyzacja
programu — grupujemy

— zna budowe i skfadnie
modutu;

— charakteryzuje czesci
publiczna,

— ukfada programy
korzystajgce z

— uzywa do kompilacji
modutéw opcji Build;

— tworzy biblioteke
modutdw, ktdrych

podprogramy — wie, w jakim celu imol P modutdw; — samodzielnie wykorzystanie utatwi
0 plementacyjng i ! s . g . :
(32) grupuje sie o dutu: — umie wyjasnic¢ réznice | wyodrebnia i typuje ukfadanie nastepnych
podprogramy; 'n'lfjujac?la _mo l:ju’ . pomiedzy modutem w czesci programoéw, z programow;
:o;;)ig:fj)éuliglgjfo;éy’ postaci zrodtowej a ktérych nalezy utworzyé¢
wykonywania czesci modutem w postaci modut;
inicjujacych: wynikowej; — przewiduje
’ zastosowania
tworzonych modutéw w
innych programach;
Il. Dynamiczne struktury danych
W Swiecie wskaznikdbw | — wie, jakie sg — wskazuje roéznice — postuguije sie — umie analizowaé — samodzielnie uktada
(1) mechanizmy pomiedzy zmiennymi funkcjami assigned btedy powstate podczas | programy z
Deklarujemy zmienne odwotywania sie do wskaznikowymi oraz dispose, adispose; | tworzenia programu ze | zastosowaniem
wskaznikowe zmiennych statycznymi a — wie, jak dziatajg zmiennymi zmiennych

(2)

Tworzymy pierwsze
zmienne dynamiczne

(©)

Co jeszcze powinienes
wiedzie¢ o
wskaznikach?

(4)

dynamicznych za
pomoca wskaznikow;
— podaje przykfady
takich zastosowan
typow wskaznikowych;

dynamicznymi;

powyzsze funkcje i
procedura;

— analizuje gotowe
przyktady deklaracji
zmiennych
wskaznikowych;

— deklaruje zmienne
wskaznikowe;

— umie odwotac¢ sie do
zmiennej dynamicznej
za pomocg zmiennej
wskaznikowej

dynamicznymi;

— umie analizowac
btedy powstate podczas
tworzenia programu ze
zmiennymi
dynamicznymi;

— wie, czym jest
spowodowana utrata
dostepu do zmiennej
dynamicznej;

— zna znaczenie statej
nil;

dynamicznych;

— podaje uzasadnienie
uzycia zmiennych
dynamicznych we
wilasnym rozwigzaniu
problemu
informatycznego;




— okresla zastosowania
zmiennych
wskaznikowych takie
jak odwotanie do
zmiennych
dynamicznych, uzycie
w instrukcji przypisania,
uzycie w relacji, jako
wynik funkcii;

Dynamiczne struktury
danych

6)

Dynamiczne struktury
danych — zapis kodu

(6)

— umie podac¢ przyktad
zastosowania
dynamicznej struktury
danych;

— zna znaczenie
rekordu w tworzeniu
struktur dynamicznych
jako zmiennej
dynamicznej;

— wie, czym jest
zmienna wskaznikowa i
umie opisac jej
znaczenie w
dynamicznej strukturze
danych;

— wie, czym jest pole
wskaznikowe w
rekordzie;

— definiuje i deklaruje w
programie struktury
dynamiczne;

—taczy zmienne
dynamiczne na
podstawie przyktadéw z
podrecznika;

— usuwa zmienng
dynamicznag;

— zmienia warto$¢
zmiennej dynamicznej;

— samodzielnie tgczy
zmienne dynamiczne;
— uzywa zmiennej
wskaznikowej do
wypetniania pola
rekordu dynamicznego;
— wypetnia pola rekordu
dynamicznego;

— samodzielnie uktada
programy z
zastosowaniem struktur
dynamicznych;

— podaje uzasadnienie
uzycia struktur
dynamicznych we
wilasnym rozwigzaniu
problemu
informatycznego;

Stos — ostatni wchodzi,
pierwszy wychodzi
LIFO

()

Kolejka — pierwszy
wchodzi, pierwszy
wychodzi (FIFO)
(8)

— umie opisac istote
stosu;

— umie podac¢ réznice
pomiedzy LIFO a FIFO;

— zna budowe stosu i
jego zastosowanie;
— opisuje role
wskaznikow i
zmiennych
wskaznikowych w
tworzeniu i obstudze
kolejek;

— wie, jak zbudowaé
stos dla zmiennych
dynamicznych;

— wie, jak przeglada¢
stos i jak usuwaé
zmienne dynamiczne;
— wie, jak tworzy¢ w
swoich programach
kolejke zmiennych;

— wie; na czym polega
wstawianie elementow
do kolejki, jej
przegladanie i
usuwanie elementow;

— samodzielnie buduje
stos dla zmiennych
dynamicznych;

— zna funkcje zmiennej
wskaznikowej w
adresowaniu
wierzchotka stosu;

— samodzielnie tworzy
program przegladajgcy
stos;

— samodzielnie tworzy
program usuwajgcy
zmienne dynamiczne;
— tworzy w swoich
programach kolejke

— wie, jak zachowuje
sie komputer, gdy
zostaje wywotane
przerwanie, i wie, jaka
w tym rola stosu
procesora;

— stosuje w swoich
programach stos
programowy;

— identyfikuje w
algorytmach i
problemach
informatycznych
zagadnienia, w ktérych
nalezy zastosowac




zmiennych; FIFO lub LIFO;
Lista jednokierunkowa — wskazuje roéznice — wymienia cechy listy; | —umie porzadkowaé — wstawia i usuwa — identyfikuje w
(9) pomiedzy listg jedno- i — analizuje graficzne, listy jednokierunkowe; elementy z listy jedno-i | algorytmach

Lista dwukierunkowa,
cykliczna
(10)

dwukierunkows;

— zna dokfadnie réznice
pomiedzy kolejkg a
stosem;

podrecznikowe
przedstawienie dziatan
na listach;

— wymienia niektére
problemy
informatyczne, w
ktérych stosuije sie listy;

— umie definiowaé w
programie listy
dwukierunkowe;

— na podstawie
podrecznika analizuje
przyktad programu z
listg cykliczng;

— definiuje rekord dla
listy dwukierunkowej;
— wie, czym jest iw
jakich przypadkach
znajduje zastosowanie
lista cykliczna i podaje
zasadniczg ceche listy
cyklicznej;

— samodzielnie
analizuje kod programu,
w ktérym zastosowano
listy;

dwukierunkowej;

— z powodzeniem
stosuje w programach
listy w tym takze
cykliczne;

zagadnienia, ktére
moga by¢ zrealizowane
z wykorzystaniem list;

Drzewo — opisuje analogie

(11) struktury drzewiastej do
struktury folderéw w
systemie operacyjnym;

Il Bazy danych

Tabele, wiersze i klucze

(1)

— wie, czym jest baza
danych;

— zna znaczenie tabel,
wierszy i kluczy dla
bazy danych;

— wie, jakie znaczenie
ma prawidiowe
zaplanowanie i
projektowanie tabel w
kontekscie poprawnosci
i szybkosci dziatania
bazy danych;

— wybiera odpowiednie
nazwy dla pdl tabeli;

— wskazuje pola, ktore
jednoznacznie
identyfikujg rekordy, np.
PESEL, numer telefonu
itp.;

— prawidiowo ustala
klucze i identyfikatory
dla tabel;

— zna budowe rekordu
tabeli;

— trafnie dobiera pola
do tworzenia kluczy
zgodnie z zatozeniami
projektowymi;

— zna zastosowanie pol
sztucznych
autonumerowanych;

— buduje tabele bazy
zgodnie z zatozeniami
projektowymi;

— samodzielnie
projektuje rozbudowane
tabele dla baz danych z
jednoczesnym
funkcjonalnym
wyborem pét kluczy;




— operuje stownictwem
znamiennym dla baz
danych takim jak
rekordy, pola, klucze;

— wie, czym sa klucze,
klucze gtéwne i czym
sie one roznig;

Projektujemy baze
danych. Pierwsza i

druga posta¢ normalna.

()

Projektujemy baze
danych. Trzecia i
czwarta postac
normalna.

@)

— rozumie pojecie i
sens normalizacji oraz
zna jej gtéwny cel;

— wskazuje roéznice
pomiedzy 1., 2., 3. i 4.
postacig normalna;

— ustala klucz gtéwny
dla 1. postaci normalnej
tabeli;

— umie przeprowadzi¢
proces normalizacji do
2. postaci normalnej;

— omawia role klucza
gtébwnego w 2. postaci
normalnej;

— zna zaleznosci
pomiedzy polami
niekluczowanymi a
kluczem gtéwnym;

— wskazuje miejsca, w
ktérych nastepuje
redundancja danych;
— przeprowadza
normalizacje kolejno do
wszystkich postaci
normalnych;

— przeprowadza
normalizacje tabeli do
postaci 4. normalnej z
pominieciem
normalizacji do postaci
2.i3;

Projektujemy baze
danych. Okreslamy
relacje miedzy
tabelami.

(4)

— odroéznia relacje 1-1
od 1-n;
— wie, czym sa relacje;

— okresla prawidtowe
relacje pomiedzy
tabelami, uzywajgc
kluczy;

— zna pojecia klucza
gtéwnego i klucza
obcego;

— umie okresli¢
integralnos¢ bazy
danych na podstawie
analizy tabel;

— wykazuje, ze po
poprawnym procesie
normalizacji tabele sg
powigzane
prawidtowymi relacjami;

— samodzielnie okresla
relacje pomiedzy
tabelami na podstawie
wiasnego projektu
bazy;

Pierwsze chwile z bazg
danych — programy do
tworzenia baz danych

(®)

— wymienia nazwy
darmowych i
komercyjnych
programéw do
tworzenia baz danych,
w tym OpenOffice.org
Base, Libre Office.org
Base, Access;

— umie uruchomic¢
program to tworzenia
relacyjnych baz danych,
np. OpenOffice.org
Base i zna

— zna i omawia funkcije
obiektéw gtéwnego
ekranu programu
OpenOffice Org Base;

— postuguije sie
kreatorem bazy danych;
— wie, jakie pliki
powstajg podczas
tworzenia bazy;

— zna nazwy obiektéw
na ekranie gtéwnym
kreatora i omawia och
przeznaczenie;

— samodzielnie realizuje
baze danych wedtug
wiasnego projektu;

— samodzielnie planuje
tabele, relacje, uktada
kwerendy, organizuje
wprowadzanie i
wyprowadzanie danych
z bazy;

— samodzielnie testuje
baze;




rozmieszczenie opciji
menu;

Tworzymy tabele

(6)

Tworzymy i
modyfikujemy tabele

(7)

— odnajduje i uruchamia
kreatora tabel;

— wie, do czego stuzy i
€O mozna przy jego
pomocy osiggnag;

— tworzy tabele z
pomoca podrecznika i
nauczyciela;

— umie uruchomic i
postugiwac sie
kreatorem tabel
programu do tworzenia
baz danych, np.
OpenOffice.org Base;
— wykazuje matg
samodzielnosé w
tworzeniu tabel i myli
pola;

— samodzielnie tworzy
tabele z uzyciem
kreatora;

— prawidiowo ustala
typy pol w tabelach;

— modyfikuje nazwy
tabel, pdl i typéw pal;
—zna nazwy i
przeznaczenie
poszczegolnych pdl
kreatora tabel;

— wprowadza dane do
tabeli;

— prawidiowo ustala
klucze, w tym gtéwne;

— samodzielnie tworzy
tabele bez uzycia
kreatora;

— ustala klucze dla
tabel;

— bezbtednie stosuje
zasady nadawania
nazw pol w tabeli;

— prawidiowo i
samodzielnie ustala
klucze, w tym gtéwne;

Indeksujemy i
okreslamy relacji

(8)

— wyjasnia pojecie
indeksu gtdbwnego;

— wyjasnia, w jakim celu
wprowadza sie
indeksowanie i relacje
miedzy tabelami;

— wie, ze klucze gtéwne
sg indeksowane
automatycznie;

— samodzielnie tworzy
indeksy z
wykorzystaniem
kreatora;

— samodzielnie ustala i
tworzy relacje;

— planuje powigzania i
indeksy zgodnie z
zatozeniami
wyszukiwania danych w
bazie;

— samodzielnie tworzy
indeksy bez kreatora;

Budujemy kwerendy z
kreatora

©)

Budujemy kwerendy
bez kreatora
(10)

Budujemy kwerendy za
pomocg SQL
(11)

— wyjasnia pojecie
kwerenda i jej
znaczenie dla baz
danych;

— wie, czym jest SQL;

— ukfada kwerendy dla
prostej bazy danych;
— wyjasnia, czym rozni
sie kwerenda
szczegoétowa od
skréconej;

— omawia dziatanie
najwazniejszych
polecen jezyka SQL;

— uzywa kreatora do
formutowania kwerend;
— uzywa odpowiednich
stow do wypetniania pdl
kreatora;

— wybiera pola w
kreatorze kwerend;

— ustala porzadek
sortowania;

— ustala warunki
przeszukiwania;

— Swiadomie uzywa
wszystkich opcji
kreatora w czasie
tworzenia kwerendy;
— przeprowadza testy
poprawnosci dziatania
kwerendy;

— korzysta z aliaséw;
— samodzielnie tworzy
kwerende dla jednej i
wiekszej ilosci tabel ze




— sprawdza
poprawnos¢ kwerendy;
— tworzy tabele za
pomocg jezyka SQL;

— organizuje wydruk
danych z kwerendy za
pomocag SQL;

wszystkimi jej cechami
bez uzycia kreatora;

— postuguije sie
edytorem SQL z
programu
OpenOffice.org Base;
— tworzy kwerende za
pomocg SQL i edytora
Z programu
OpenOffice.org Base;
— tworzy kwerendy z
warunkiem za pomocg
SQL;

Kreujemy formularze
(12)

— umie uzywac
gotowych formularzy do
wprowadzania danych;

— korzysta z
najwazniejszych opcji
kreatora formularzy;

— stosuje style kreatora
dla formularzy;

— prawidiowo okresla
nazwe formularza;

— umiejetnie wybiera
pola formularza;

— prawidiowo wybiera
tryb wprowadzania
danych;

— prawidiowo
rozmieszcza formaty;
— prawidiowo wybiera
tryby wprowadzania
danych;

— definiuje
podformularze;

Drukujemy raporty
(13)

— wie, do czego stuzag
raporty;

— wie, ktory kreator
stuzy do organizowania
wydrukow raportéw.

— dobiera odpowiedni
wyglad raportu;

— drukuje gotowe
raporty;

— wie, ze raporty tworzy
sie na podstawie tabeli
lub kwerendy.

— uzywa kreatora i
wszystkich jego opcji do
tworzenia raportow;

— prawidiowo wybiera
pola do raportu;

— prawidiowo i zgodnie
z charakterem danych
nazywa pola;

— grupuje dane w
raporcie.

— organizuje sortowanie
danych w raporcie;

— odrdznia raporty
statyczne od
dynamicznych.

UWAGA! Do uzyskania oceny celujgcej w niektérych tematach wymagane sg informacje i umiejetnosci wykraczajgce poza tres¢ podrecznika




