WYMAGANIA EDUKACYJNE
Informatyka rozszerzona —klasa Il TOR
Dopuszczajacy

e Okresla nastepujace pojecia: bit, bajt. Zna pojecie systemu pozycyjnego. Wymienia czesci
sktadowe zestawu komputerowego, podaje ich parametry i przeznaczenie. Rozrdznia rodzaje
pamieci komputera, okresla ich wtasnosci i przeznaczenie. Wie, co to jest system operacyjny,
i korzysta z jego podstawowych funkcji. Wykonuje podstawowe operacje na plikach i
folderach.

e Zna pojecie sieci komputerowej, potrafi wymienic jej rodzaje. Zna pojecie logowania. Potrafi
wymieni¢ kilka cech pracy w sieci, odrdzniajacych jg od pracy na autonomicznym
komputerze. Zna kilka sposobdw potaczenia z Internetem.

e Potrafi omoéwi¢ historie komputerow. Umie wskazaé ogdlny kierunek zmian w technologiach
komputerowych. Zna podstawowe zasady netykiety.

e postuguje sie pocztg elektroniczng i komunikatorami, - wie, do czego stuzy ustuga FTP.

e zaktada konto w chmurze informatycznej, - loguje sie do chmury informatycznej, - wie, jakie
programy oferuje dana chmura, - edytuje tekst wspdlnie z innymi cztonkami zespotu, jesli
taka mozliwos¢ zostanie mu udostepniona

e okresla podobienstwa i roznice pomiedzy interfejsami uzytkownika réznych systemoéw
operacyjnych

e omawia sposoby dbania o higiene dysku twardego, chroni komputer przed wirusami

e nazywa warstwowe modele sieci, wie, jakg role petni adres IP w sieciach komputerowych, -
zna podstawowe pojecia sieciowe np. DNS, MAC

e wie, do czego stuzg i nazywa podstawowe urzadzenia sieci komputerowej, w tym takze
bezprzewodowe punkty dostepowe, - zna pojecie sie¢ klient-serwer i wie, na czym polega
praca takiej sieci, - wie, jakie elementy i zasoby mozna udostepniaé innym uzytkownikom
sieci, - zna podstawowe formaty przesytanych informacji w sieciach komputerowych, -
uruchamia odbiér internetowych stacji radiowych

e Wymienia programy do tworzenia i obrdébki grafiki. Postuguje sie jednym z nich w celu
tworzenia wtasnych rysunkow. Potrafi na kilka sposobéw umiescié grafike w dokumencie
tekstowym, np. oblac¢ rysunek tekstem. Wykonuje podstawowe operacje na rysunku, np.
skalowanie, kadrowanie. Zna urzadzenia multimedialne, wymienia przyktadowe nazwy,
okresla ich ogdlne przeznaczenie. W stopniu podstawowym postuguje sie drukarkg i
skanerem. Po zeskanowaniu zapisuje obraz w pliku w domysinym formacie.

e Wie, coto jest algorytm. Okresla dane do zadania oraz wyniki. Zna podstawowe zasady
graficznego prezentowania algorytmow: podstawowe rodzaje blokéw, ich przeznaczenie i
sposoby umieszczania w schemacie blokowym. Potrafi narysowa¢ (odrecznie) schemat
blokowy algorytmu liniowego.

e Okresla sytuacje warunkowe. Podaje przyktady zadan, w ktérych wystepujg sytuacje
warunkowe. Wie, na czym polega powtarzanie tych samych operacji. Potrafi oméwié¢, na
przyktadzie, algorytm znajdowania najmniejszego z trzech elementéw.

e Potrafi zanalizowa¢ przebieg algorytmu dla przyktadowych danych i oceni¢ w ten sposdbe
jego poprawnosé.



Dostateczny

Dobry

Wie, co to jest system binarny, i potrafi dokonac zamiany liczby z systemu dziesietnego na
binarny i odwrotnie. Potrafi sklasyfikowac srodki (urzadzenia) i narzedzia (oprogramowanie)
Wie, jak dziata komputer. Wyjasnia role procesora. Rozumie organizacje pamieci
komputerowych. Potrafi omoéwié¢ funkcje systemu operacyjnego. Zna zasady ochrony plikdw.
Potrafi nada¢ podstawowe atrybuty plikom, jak tez wyszukac poszczegdlne pliki.

Wymienia korzysci ptynace z korzystania z sieci. Zna podstawowe klasy i topologie sieciowe.
Potrafi wymieni¢ urzadzenia i elementy sieciowe oraz oméwic ich ogdlne przeznaczenie. Zna
cechy systemu dziatajgcego w szkolnej pracowni. Orientuje sie - w zakresie podstawowym —
w dziataniu Internetu.

Potrafi okresli¢ nowoczesne trendy w zastosowaniu urzgdzen komputerowych. Jest w stanie
omoéwic prawne i spoteczne aspekty zastosowania informatyki.

korzysta z ustugi FTP i dysku sieciowego, przeszukuje fora dyskusyjne, umie wybrac
odpowiednig chmure informatyczng na podstawie okreslonych wymagan, zaktada konto w
darmowej chmurze informatycznej np. w Google lub Windows Live, udostepnia pliki z dysku
chmury innym uzytkownikom

postuguje sie podstawowymi funkcjami systemu Linux lub Mac OS, instaluje program z
Windows Live Essentials, np. Poczta systemu Windows

Zna sposoby reprezentacji obrazu i dzwieku w komputerze. Zna mozliwosci kilkue wybranych
programow do edycji obrazu i do tworzenia animacji. Zapisuje plik graficzny w réznych
formatach (zna zastosowanie poszczegdinych formatow, ich zalety i wady). Potrafi wybrac
proste fragmenty obrazu i wykonaé na nich rézne operacje. Korzysta z réznych urzadzen
multimedialnych, zna ich dziatanie, podaje ich przeznaczenie. Okresla pojecie: komputer
multimedialny. Rozumie zasady tgczenia poszczegdlnych elementédw multimedialnych, np.
obrazu z dzwiekiem.

Wymienia przyktady czynnosci i dziatan w zyciu codziennym oraz zadan szkolnych, ktére
uwaza sie za algorytmy. Zna pojecie specyfikacji zadania. Zna wybrane sposoby prezentacji
algorytméw. Przedstawia algorytm w postaci listy krokédw. Tworzy schemat blokowy
algorytmu z warunkiem prostym i petlg. Podczas rysowania schematéw blokowych potrafi
wykorzystaé Autoksztatty z edytora tekstu. Korzysta (w stopniu podstawowym) z programu
edukacyjnego do symulacji dziatania algorytmu skonstruowanego w postaci schematu
blokowego.

Potrafi wykonac dziatania arytmetyczne na liczbach binarnych (dodawanie i odejmowanie).
Zna system szesnastkowy i potrafi wykona¢ konwersje liczb binarnych na liczby w systemie
szesnastkowym i odwrotnie. Analizuje model logiczny komputera. Wie, co to jest kod ASCII.
Potrafi wymienic¢ rodzaje aktualnie uzywanych komputeréw. Zna metody wyszukiwania
plikow.

Zna znaczenie protokotu w sieciach (w tym TCP/IP). Wie, na czym polega wymiana informacji
w sieci. Zna zasady pracy w sieci, m.in. zasady udostepniania zasobéw. Potrafi omoéwi¢
zagrozenia ptynace z sieci. Charakteryzuje rézne potaczenia z Internetem; potrafi omowié
przesytanie pakietéw danych w Internecie.



e Potrafi wskaza¢ nowosci w zakresie ustug internetowych oraz odszukac informacje na temat
najnowszych pomystéw na komputery.

e uczestniczy w forach dyskusyjnych, umie wymienié wtasciwosci i zastosowanie chmur
informatycznych, stawia wymagania chmurze informatycznej, korzysta z jej podstawowych
programow, wykorzystuje programy z chmury informatycznej do redagowania tekstow,
rysowania itp. , korzysta z dysku w chmurze do przechowywania plikéw , udostepnia
dokumenty cztonkom zespotu oraz nadaje im odpowiednie uprawnienia do edycji

e uruchamia system operacyjny w wirtualnej maszynie, postuguje sie monitorem zasobéw
systemu, instaluje wybrane, potrzebne do pracy programy za posrednictwem Centrum
oprogramowania systemu Linux, zna podstawowe cechy systemu Android

e przeprowadza selektywng aktualizacje systemu, odrzucajgc mniej znaczace elementy
oferowane przez producenta, sprawnie postuguje sie programami narzedziowymi, w tym
CCleaner, do utrzymania odpowiedniego stanu systemu operacyjnego — kasuje niepotrzebne
pliki, naprawia btedy w rejestrach i przywraca system od punktu przywracania

e poréwnuje oba modele sieci informatycznych i opisuje réznice, umie opisac funkcje ramki i
nagtowkow i urzadzenia sieciowe w modelu TCP/IP, uzywa polecenia tracert i programu
diagnostycznego np. VisualRoute Lite Edition do $ledzenia drogi potagczenia sieciowego z
dowolng strong internetowa, postuguje sie poleceniem ipconfig w celu odczytania petnej
konfiguracji karty sieciowej danego komputera

e zabezpiecza sieé¢ bezprzewodowa w dostepnych standardach, w tym WPA i WPA2 z
zastosowaniem PSK, postuguje sie konsolg MMC systemu Windows, tworzac szablony
zabezpieczen i odpowiednio blokujgc konta, dodaje przystawki zwiekszajgce mozliwosci
MMC, wie, czym jest serwer IIS, wtgcza w systemie internetowe ustugi informacyjne,
odczytuje dane udostepnione przez innego uzytkownika w ramach dziatania serwera IIS, wie,
jak zabezpieczane sg pliki PDF z e-ksigzkami, odbiera nagtowki RSS za pomocg e-mail i
czytnikdw RSS np. Paseczek, odbiera transmisje strumieniowe w sieci.

e Potrafi samodzielnie zaprojektowaé wyglad strony. Zna reguty poprawnego projektowania
uktadu strony, m.in. dba o jej czytelnosc i przejrzystosc, o poprawnosc redakcyjng i
merytoryczng oraz prawng umieszczanych na niej tekstow i materiatéw. Zna zaawansowane
mozliwosci jezyka HTML: tabele, ramki, style. Zna sposoby publikowania stron w Internecie
oraz wady i zalety tych sposobow.

e Okresla zaleznosci miedzy problemem, algorytmem a programem komputerowym. Potrafie
odpowiedzie¢ na pytanie, czy istniejg dziatania, ktére nie majg cech algorytmdéw. Przedstawia
dokfadng specyfikacje dowolnego zadania. Zna znaczenie i dziatanie instrukcji symbolicznego
jezyka programowania (pseudojezyka). Potrafi zapisa¢ algorytm z warunkami zagniezdzonymi
i petla w wybranej postaci. Potrafi skonstruowaé algorytm z warunkami zagniezdzonymi i
petlg za pomocg programu edukacyjnego.

Bardzo dobry

e Potrafi omoéwi¢ doktadnie dziatanie procesora. Potrafi wykona¢ dowolng konwersje pomiedzy
systemem dziesietnym, dwdjkowym i szesnastkowym. Zna sposdb zapisu liczby catkowitej i
rzeczywistej (zmiennoprzecinkowej). Umie wymienié przynajmniej dwa systemy operacyjne i
podacd ich najwazniejsze funkcje. Zna zaawansowane metody wyszukiwania i odzyskiwania



plikéw. Zna przynajmniej jeden algorytm szyfrowania danych. Potrafi zaszyfrowac i
odszyfrowac prosty tekst.

e Znaschemat dziatania sieci komputerowych. Potrafi wymieni¢ zalety i wady réznych topologii
sieci. Charakteryzuje topologie gwiazdy, magistrali i pierscienia. Zna podstawowe cechy
systemu Linux. Umie z pomocg nauczyciela zrealizowa¢ matg sie¢ komputerows -
skonfigurowac jej sktadniki, udostepnic pliki, dyski, drukarki, doda¢ uzytkownikow.

e umie korzystaé z kurséw e-learningowych, wie, jak zorganizowac prace zespotu w sieci,
podaje przyktady rozmaitych stron z doktadnym okresleniem ich rodzaju i przeznaczenia,
organizuje prace zespotu w chmurze informatycznej np. z wykorzystaniem kalendarza,
wykorzystuje chmurowe narzedzia do komunikowania sie w zespole w celu wspdlnej
realizacji projektu, przenosi dokumenty z chmury do lokalnego komputera oraz edytuje
dokumenty zaimportowane, zarzadza pracg zespotu wspétdzielgcego dokument

e korzysta z systemu operacyjnego uruchomionego w wirtualnej maszynie i wie, jakie to tworzy
ograniczenia, zna i omawia warstwowy model systemu operacyjnego,

e Samodzielnie korzysta z wybranego programu do tworzenia stron. Potrafi wykorzysta¢ nowo
poznane funkcje jezyka HTML. Wykorzystuje je do udoskonalenia istniejacych juz, swoich
wtasnych stron. Witacza licznik odwiedzin na stronie. Dodaje inne typowe elementy: forum,
ksiege gosci. Zna podstawy jezyka JavaScript. Uzywa go dla osiggniecia nieskomplikowanych
efektéw wizualnych na stronie. Potrafi opublikowac strone w Internecie.

e Zapisuje dowolny algorytm w wybranej przez siebie postaci (notacji), m.in. w pseudojezyku.
Zapisuje algorytmy z petlg zagniezdzong. Potrafi przeprowadzi¢ szczegdétowa analize
poprawnosci konstrukcji schematu blokowego. Analizuje dziatanie algorytmu dla
przyktadowych danych. Stosuje swobodnie oprogramowanie edukacyjne do graficznej
prezentacji i analizy algorytmow.

Celujacy

e Zna operacje logiczne na liczbach binarnych i przesuniecia bitowe. Potrafi zapisa¢ w jezyku
programowania wysokiego poziomu algorytm konwers;ji liczb z dowolnego systemu
pozycyjnego na inny. Wykonuje sprawnie operacje na liczbach zapisanych w réznych
systemach pozycyjnych. Potrafi odzyskac¢ utracony plik, stosujgc zaawansowane metody.
Potrafi omoéwi¢ rézne systemy operacyjne, wskazac ich najwazniejsze funkcje. Samodzielnie
wyszukuje informacje na temat kompresji i szyfrowania danych. Zna kilka sposobéw
szyfrowania informacji. Potrafi zapisac algorytm szyfrowania w postaci programu. Zna
dziatanie algorytmu kompres;ji.

e Omawia szczegétowo model warstwowy sieci. Omawia rézne systemy sieciowe. Dokonuje ich
analizy poréwnawczej. Charakteryzuje system Linux. Potrafi samodzielnie zbudowa¢ matg
sie¢ domowa.

e zakfada ciekawe watki na forach dyskusyjnych dotyczgce informatyki i odpowiada na pytania
forumowiczéw, kieruje pracami zespotu przygotowujgcego i wybierajgcego chmure
informatyczng do konkretnego projektu, stosuje zaawansowane narzedzia edytoréw z
chmury informatycznej, korzysta z réznych chmur informatycznych, w ktérych przechowuije,
edytuje i wspotdzieli dokumenty

e Potrafi samodzielnie zapoznac sie z nowym programem do tworzenia stron internetowych.
Potrafi postugiwac sie jezykiem JavaScript w tworzeniu tzw. stron dynamicznych. Potrafi



wykorzystaé gotowe lub wtasne skrypty serwerowe: PHP, CGI, PERL, SSI, ASP. Umie kreowac
bazy danych - np. MySQL - w potaczeniu z jezykami skryptowymi.

Przestrzega zasad zapisu algorytmoéw w zadanej postaci (notacji). Potrafi trafnie dobrac do
algorytmu sposdb prezentacji. Stosuje poznane metody prezentacji algorytmdéw w opisie
zadan (problemoéw) z innych przedmiotdow szkolnych oraz réznych dziedzin zycia. Potrafi
samodzielnie zapoznac sie z nowym programem edukacyjnym przeznaczonym do konstrukcji
schematow blokowych. Potrafi zaproponowac wtasny pseudojezyk (postaé instrukcji i zasady
sktadni).



